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O čem budeme mluvit

•• .NET.NET

•• T/SQLT/SQL

•• PerlPerl

•• PythonPython

•• MultiValue BasicMultiValue Basic



Téma

.NET provider.NET provider



.NET Provider

•• Co lze již dnesCo lze již dnes

•• Factory / VisMFactory / VisM

•• ODBC.NETODBC.NET

•• Web ServicesWeb Services



Factory a VisM

•• Zapouzdří se do .NET obálky pomocí mechanismu RCWZapouzdří se do .NET obálky pomocí mechanismu RCW

•• COM objekty se tváří jako nativní .NET objekty a naopakCOM objekty se tváří jako nativní .NET objekty a naopak

.NET Klient.NET Klient RCWRCW COM ObjektCOM Objekt



ODBC.NET

•• Samostatná komponenta .NET frameworkuSamostatná komponenta .NET frameworku

•• Kompatibilní s ADO 2.7Kompatibilní s ADO 2.7

.NET Client.NET Client ADODB.DLLADODB.DLL Data SourceData Source



Webové Služby

•• Na rozdíl od COM a ODBC.NET jenž jsou v .NET pouzeNa rozdíl od COM a ODBC.NET jenž jsou v .NET pouze
kvůli kompatibilitě „zděděných“ aplikací jsou Webové službykvůli kompatibilitě „zděděných“ aplikací jsou Webové služby
v .NET novou technologií a je na ně kladen důraz.v .NET novou technologií a je na ně kladen důraz.

•• Caché umí vystavovat webové služby velmi přirozenýmCaché umí vystavovat webové služby velmi přirozeným
způsobem s minimem prácezpůsobem s minimem práce



Webové Služby II.

•• AleAle: HTTP protokol -: HTTP protokol -> > bezestavovbezestavová komunikaceá komunikace

•• Metody POST a GETMetody POST a GET

Caché / EnsembleCaché / Ensemble
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.NET Framework

•• Obecná objektově orientovaná základna pro mnoho jazykůObecná objektově orientovaná základna pro mnoho jazyků

•• Jednodušší model pro nasazení aplikacíJednodušší model pro nasazení aplikací

•• Automatizovaná správa pamětiAutomatizovaná správa paměti

•• Standardizovaný způsob řešení konfliktů softwarových verzíStandardizovaný způsob řešení konfliktů softwarových verzí

•• Bohatší bezpečnostní modelBohatší bezpečnostní model

•• Jednoduchý způsob uspořádání systémového a uživatelského kóduJednoduchý způsob uspořádání systémového a uživatelského kódu
do jmenných prostorůdo jmenných prostorů

•• ““Téměř dokonaláTéměř dokonalá” ” zaměnitelnost s COM komponentamizaměnitelnost s COM komponentami



Řízený a neřízený kód

•• Řízený kód (MSIL)Řízený kód (MSIL)
•• Běží v .NET Common Language RuntimeBěží v .NET Common Language Runtime

•• Těží z nových vlastností .NET, jako např. garbage kolektoru,Těží z nových vlastností .NET, jako např. garbage kolektoru,
verzování kódu a bezpečnostních politikverzování kódu a bezpečnostních politik

•• Runtime „nezávislý na platformě“Runtime „nezávislý na platformě“

•• Neřízený kódNeřízený kód
•• Předkompilován pouze pro specifickou architekturuPředkompilován pouze pro specifickou architekturu

•• Běží pouze na dané platforměBěží pouze na dané platformě

•• Náchylnější na různé chyby ve správě paměti, verzováníNáchylnější na různé chyby ve správě paměti, verzování
a bezpečnostní rizikaa bezpečnostní rizika



ADO.NET

•• Poskytuje propojení mezi .NET programem a datovým uložištěmPoskytuje propojení mezi .NET programem a datovým uložištěm

•• Konzistentní „objektově orientovaný“ pohled na data nezávisle naKonzistentní „objektově orientovaný“ pohled na data nezávisle na
typu (databáze)typu (databáze)

•• Dodavatelé databází mohou implementovat ADO.NET různýmiDodavatelé databází mohou implementovat ADO.NET různými
způsobyzpůsoby



ADO.NET - architektura
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Caché  + Řízený kód

•• Výhody propojení s Caché pomocí Managed CodeVýhody propojení s Caché pomocí Managed Code

•• Automatické generování .NET tříd přímo z Caché třídAutomatické generování .NET tříd přímo z Caché tříd

•• Skutečné objekty na všech úrovních aplikaceSkutečné objekty na všech úrovních aplikace

•• Běží se všemi výhodami řízeného kóduBěží se všemi výhodami řízeného kódu

•• Sdílí některé komponenty s ADO.NETSdílí některé komponenty s ADO.NET



Generování .NET tříd z Caché tříd

•• Knihovna ClassBinderKnihovna ClassBinder

•• Může být volána samostatně či jako externí nástrojMůže být volána samostatně či jako externí nástroj
Visual StudiaVisual Studia

•• Texty formulářů mohou být snadno lokalizoványTexty formulářů mohou být snadno lokalizovány

•• Vygenerovaný kód je přímo použitelný v .NETVygenerovaný kód je přímo použitelný v .NET
projektechprojektech

•• Generuje buď zdrojový kód nebo sestavený kódGeneruje buď zdrojový kód nebo sestavený kód



.NET Provider

•• Ukázka vygenerování jednoduchého formulářeUkázka vygenerování jednoduchého formuláře

Ukázka!



Téma

T/SQLT/SQL



T/SQL

•• T/SQL je sada programových rozšíření SQL od firem Sybase aT/SQL je sada programových rozšíření SQL od firem Sybase a
Microsoft.Microsoft.

•• Zahrnuje mj.Zahrnuje mj.

•• TransakceTransakce

•• Dočasné objektyDočasné objekty

•• Podmíněné zpracováníPodmíněné zpracování

•• Zpracování výjimekZpracování výjimek

•• Deklaraci proměnnýchDeklaraci proměnných

•• Práci s řádky záznamů apod.Práci s řádky záznamů apod.



T/SQL

•• Ukázka T/SQLUkázka T/SQL

•• Uložená proceduraUložená procedura



T/SQL

•• Přístup Caché k T/SQLPřístup Caché k T/SQL

•• Metody tříd, uložené proceduryMetody tříd, uložené procedury

•• Language = tsqlLanguage = tsql

•• Kompilace – ObjectScript nebo zústává T/SQLKompilace – ObjectScript nebo zústává T/SQL

•• TSQL ShellTSQL Shell

•• Do Do ^%^%apiTSQLapiTSQL

•• Dostupné jako AdHoc releaseDostupné jako AdHoc release



T/SQL

•• Co je k dispoziciCo je k dispozici

•• Query X() as Query X() as %%TSQlTSQl.Query [ .Query [ SqlProc SqlProc ]]

•• ClassMethod ClassMethod X() as … [ Language = X() as … [ Language = tsqltsql, , SqlProc SqlProc ]]

•• CACHE {   … kCACHE {   … kód v ObjectScriptu ód v ObjectScriptu }}

Ukázka!



T/SQL

•• Co je potřeba udělat ručněCo je potřeba udělat ručně

•• TriggeryTriggery

•• Založeny na datových setech, v Caché na řádcích Založeny na datových setech, v Caché na řádcích => => nutnonutno
ppřepsatřepsat

•• Pojmenované transakcePojmenované transakce



T/SQL

•• Průvodce migrací uložených procedur Průvodce migrací uložených procedur **

•• Pro každou uloženou proceduru vytvoří samostatnouPro každou uloženou proceduru vytvoří samostatnou
třídu s kódem v ObjectScriptutřídu s kódem v ObjectScriptu

* Caché 5.1



Téma

Perl a PythonPerl a Python



Perl a Python

•• PerlPerl

•• PPractical ractical EExtraction and xtraction and RReport eport LLanguageanguage

•• Optimalizovaný pro práci s řetězci, I/O a systémovýmiOptimalizovaný pro práci s řetězci, I/O a systémovými
úlohami na Unixových OSúlohami na Unixových OS (b (běží i pod Windows)ěží i pod Windows)

•• Inspirován C, CInspirován C, C++ a ++ a FortranemFortranem

•• S rozvojem WWW se stal populárním pro psaní CGIS rozvojem WWW se stal populárním pro psaní CGI
programůprogramů



Perl a Python

•• PythonPython

•• Podobně jako Perl je skriptovacím jazykemPodobně jako Perl je skriptovacím jazykem

•• Na rozdíl od Perlu je v něm možno psát i obecnějšíNa rozdíl od Perlu je v něm možno psát i obecnější
programyprogramy

•• Portován pro různé OSPortován pro různé OS

•• Má rozhraní do různých systémů správy oken (X11,Má rozhraní do různých systémů správy oken (X11,
MFC, Mac, ....)MFC, Mac, ....)



Téma

MultiValue BasicMultiValue Basic



MVBasic

•• MultiValueMultiValue

•• Technologie rozšířená hlavně v USATechnologie rozšířená hlavně v USA

•• Podobně jako M technologie založena naPodobně jako M technologie založena na
vícerozměrném datovém modelu.vícerozměrném datovém modelu.

•• Hlavní implementace – PICK, Unidata, UniVerseHlavní implementace – PICK, Unidata, UniVerse



MVBasic

•• Caché nabízí nový typ dokumentuCaché nabízí nový typ dokumentu

•• MVB dokumenty se podobají MAC dokumentůmMVB dokumenty se podobají MAC dokumentům

•• Jsou psány v jazyce MVBasicJsou psány v jazyce MVBasic

•• Kompilují se do stejného objektového kódu jako MAC/INTKompilují se do stejného objektového kódu jako MAC/INT
rutinyrutiny

•• Zaměřeno hlavně na migrace komunity MultiValueZaměřeno hlavně na migrace komunity MultiValue

Ukázka!



Nové jazykové brány
do Caché

Děkuji!


