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Đvodem

Jednoduch® sestavy

Pokroļil® sestavy

LadŊn²



Historie

ÅZEN reporty sd²lej² podobnĨ princip definov§n² obsahu jako 
ZENov®str§nky

ÅByly uvedeny v prvn², funkļnŊ pomŊrnŊ jednoduch® verzi 
spolu s technologi² ZEN

ÅAle ģij² svĨm vlastn²m ģivotem!

ÅTedynejsounaostatn²chprvc²ch ZEN frameworkuz§visl®

ïPokud se ovġem nepust²te do sestav s grafy



TechnologickĨ pŚehled

ÅZ§kladem sestavy je tŚ²da %ZEN.Report.reportPage

ÅVe Studiu je k dispozici ġablona

Class ClassNameExtends 
%ZEN.Report.reportPage
{

XDataReportDefinition{}

XDataReportDisplay{}

}



Jak sestava vznik§

ÅVĨvoj§Ś nadefinuje obsah tŚ²dy sestavy

ïImplementuje ļ§st obsahovou

ïA ļ§st stylovou

ÅV okamģiku spuġtŊn² sestavy se provede transformace 
vstupn²ch dat pomoc² stylŢ

ïNŊkdy se nav²c provede dalġ² transformace extern²m 
n§strojem

ÅVĨsledek se zobraz² v nŊkter®m ze zvolenĨch form§tŢ



Data 

ÅPodkladov§ data sestavy

ïSnaģ²me se data uspoŚ§dat do XML stromu tak, aby 
bylo jasn®, co k ļemu patŚ², co se podle ļeho bude 
sluļovat

ïatdéé


