first look

Mini ITX server 1U 19“ EM-161

Produkt Mini ITX server 1U 19 EM-161 je aktualné dodavan do zemi EU, nové se jej
dockame i na naSem trhu. Prostfednictvim rubriky First Look jej podrobime malému

EMKO Case je spolecnost, kterd se specializuje
na mechanickd feSeni atypickych projektt pro IT,
nicméné, distribuci serverovych skiini se zabyva
také néjaky ten Cas.

Dokazuje to ostatné i nabidka na strdnkdch
www.emko.cz, kde je vystaveno Uplné portfolio
produktd. Pravé tady jsme nasli novy model Mini
ITX EM-161. Jde o skfitiku pro lokalni sitové
stanice se systémem klient — server, routery atd.

V zdkladni nabidce je sedm standardnich variant
osazeni a Sest variant volitelnych. Po dohodé
s vyrobcem jsou mozné i dalsi variace. EM-161
je vhodny pro zdkladni desky formatu Mini ITX,
napf. pro Mini ITX motherboardy VIA EPIA,
Commel apod. Je vhodny napiiklad pro routery,

webhosting, Linux servery a firewall systémy.
Lze jej osadit HDD 2,5°/3,5%, externi PCI (stan-

dardni ¢i nizky profil), slim CD, nebo slim DVD,
piipadné Compact Flash diskem. Rozméry mode-
lu ¢ini 482 x 45 x 200 milimetrd, jde tedy o velmi
maly server, coZ napovidd i oznaCeni mini
v nazvu produktu.

Ceny D1 (1. dealer) Mini ITX serveru 1U 19¢
EM-161 se pohybuji od 3050 korun bez DPH,
samoziejmé Ze cena se odviji od narokl zdkazni-
ka. Komponenty si zdkaznik dodéva sam, popii-
padé je zajisti vyrobce serveru na objednévku.

-red

Skriptovaci stroj (Cache 6

MAREK KOCAN

Mocnou platformu pro tvorbu a provoz databazovych aplikaci ne¢ini z Caché jen lze jeho prostiednictvim vytvaiet na objektech
samotny databazovy stroj, ale také stroj skriptovaci. Diky tomuto aplikacné zamére-

nému stavebnimu kamenu Ize vytvaret libovolné programy pro manipulaci s daty

nezavislé ¢asti kodu, tzv. rutiny. Nejde o uzavre-
ny jazyk, k dispozici je napfiklad rozhrani pro

a pro zpracovani libovolnych transakci.

S jistou davkou nadsazky, kterd je v prostiedi
databazovych technologii naprosto samoziejma,

je mozné platformu Caché povazovat také za

vyvojovy nastroj s vlastnim programovacim
jazykem. Obdobné jako ve specia-
lizovanych vyvojovych nastrojich,
Ize 1 v Caché napsat celé aplikace,
dokonce bez nutnosti jakéhokoliv
piistupu k datim uloZenym v data-
bazi. Pomoci Caché je tak napii-
klad moZné vytvofit aplikaci zajis-
tujici komunikaci mezi aplikacemi
a databazemi tfetich stran.

V soucasné dobé podporuje Caché
dva skriptovaci jazyky, které lze
vyuzit i soucasné. Historicky star-
$im je jazyk Caché ObjectSkript,
nové je pak k dispozici Caché
Basic. Oba jsou pfitom rovnocen-
né — vysledkem je stejny preloZeny
kod. Odlisnosti jsou dany syntaxi
a filozofii. Caché ObjectScript
nemd na prvni pohled zfejmou
analogii v jiném programovacim
jazyce, zatimco Caché Basic byl
vytvofen umyslné tak, aby co
mozna nejvice pripominal Visual

Basic.

Prvni z uvedenych jazyku je jazy-
kem procedurdlnim a mimo jiné
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spolupraci s jazykem C. K dispozici je moZnost
zaclenit do koédu programové udseky psané
v SQL, JavaScriptu i v Jave.

Caché ObjectScript se od vétSiny programova-
cich jazykl v mnoha ohledech lisi, tieba na pro-
gramdtorské tdrovni nepouZivd datové typy
a nema rezervovana slova. V ramci tohoto jazy-
ka existuji tfi urovné rutin. Nejvyssi je troven
makro (MAC), ve které se zpravidla piSe apli-
kacni k6d. O troveil niZe se naléza ¢astecné pre-
loZzeny kéd (INT), ktery se sestdvd z Cistého
ObjectScriptu v textové formé. NejniZe se pak
nachézi binarni kéd (OBJ), preloZeny a pfiprave-
nyk provedeni databdzovym strojem.

Jazyk Caché Basic je soucdsti platformy Caché
od verze 5 a byl vytvofen predev§im s cilem
oslovit Sirokou komunitu vyvojart majicich zna-
losti jazykl Visual Basic a VBScript. Syntaxe

jazyka Caché Basic pfitom vychdzi pravé ze syn-

taxe jazyka VBScript.

Na rozdil od néj ovSem obsahuje nékteré piikazy
a syntaktické konstrukce vlastni pouze Caché,
které umoZznuji programatoriim jednoduse praco-
vat s perzistentnimi daty — globaly. Prace s glo-
baly pripomina praci s klasickymi proménnymi.
Caché Basic se da pouZit jak pro psani rutin, tak
pro psani metod. Dokonce lze psat nékteré meto-
dy tfid v Caché Basicu a jiné v Caché ObjectSc-
riptu, a to v ramci definice jedné tiidy.



