Jak na poéitac:
Vytvaiime WWW stranky
% Petr Broza
Webové stranky mé
dnes kazda firma, ale
i mnoho obycejnych li-
di. Uvidite, jak a €im
vytvaret vlastni weby,
spravnou kompozici
a ovladant stranek,
pouZiti textu, obréazki,
barev i odkaz(, snad-
nou tvorbu stranek ve
FrontPage, $petku znackovaciho jazyka
HTML, i kam stranky na internetu umis-
it a jak se o n& starat. Kniha stoji
59 K& véetné DPH.

Programovani her
v Macromedia Flash MX

Profesionalné
: Jobe Makar
Touzite-li se stat tvir-
cem potitacovych her,
které budou sklizet
obdiv, nebo vas uz
prost& nudi hry, které
mate, a chtéli byste se
pustit kone¢né do
vlastni, nenechte své odhodlani a krea-
tivitu dfimat! Zvladate-li zaklady Flashe
a nebojite se trochy programovani,
s nejproslule;jsi knihou v oboru mate je-
dine¢nou $anci. V prekladu Macromedia
Flash MX Game Design Demystified —
knihy pfimo z dilny Macromedia Pressu,
z pera jednoho z nejlepsich programa-
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torti flashovych her vilbec — najdete
vse, co potfebujete k tomu, abyste
mohli hry zagit programovat a dotah-
nout je k dokonalosti: informace, vy-
svétleni, postupy a priklady, ale i po-
tfebny software (na doprovodném CD).
Devatenact kapitol knihy predstavuje
tinact tematickych celkt a Sest kon-
krétnich her. V prvni ¢asti se seznamite
se svétem pocitacovych her, terminolo-
gif a zakladnimi hernimi zanry. Poznate,
7e kromé& zabavy a hrani vyzaduije tvor-
ba hry napad a plan. Ve druhé ¢ésti di-
kiadné proberete jednotlivé mechanis-
my, které tvofi podstatu kazdé hry (mj.
trigonometrii, detekce kolizi, grafiku,
dlazdicovy svét ¢i umélou inteligenci),
a tuto Gast zakoncite tvorbou online
chatovaciho systému, bez néhoZ neni
myslitelna Zadn4 hra pro vice hracd.

V kapitolach treti ¢asti, vyzbrojeni obec-
nymi znalostmi, jiz budete pracovat na
konkrétnich hrach (napfiklad Hledani
slov, ploginova Ice World nebo viceuZzi-
vatelska Don’t Fall). U kazdé také bude
naznaceno, jak tyto hry ve vlastni rezii
vylepsit a zdokonalit. Kniha stoji

597 K& véetné DPH.

¢SS kaskadové styly

pro webdesignéry
2. vydani

Marek Prokop

Tvofite HTML stranky a nevite nic o kas-
kadowych stylech CSS? Chcete na svych
strankéch vyuzivat vSech moznosti
€SS? Nevyhovuiji vam tabulkové layouty
a radgji byste pouzivali CSS layouty? Po-
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kud na otazky odpovidate kladné, pak
vam Marek Prokop, pravdépodobné nej-
vétsi Gesky znalec CSS u nas a provozo-
vatel oblibeného e-mailového magazinu
Sova v siti (www.sovavsiti.cz), pfinasi
jednu z prvnich knih v Geské republice,
ktera v ¢estiné ucelenym zplisobem po-
jednava o kaskadovych stylech (CSS)
a zahrnuje jak normu CSS 1, tak normu
CSS 2. Tato kniha by se piedevsim méla
stat praktickym privodcem vsech web-
designért a webmaster(l — tedy té sku-
piny lidi, ktefi tvofi
HTML dokumenty

o a publikuji je na webu,
C S S at uz profesionalné
sl v ngjake firmé anebo

} ‘ pro své vlastni potéSe-
ni. Tato kniha se zaby-
vé véemi oblastmi CSS
— od nezbytného uvodniho popisu, co to
viastné CSS je a k éemu mize a nemusi
byt dobré, se prehoupnete do zaklad-
nich principti CSS, které by mél znat
kazdy zajemce o CSS, a nakonec skon-
&ite u velmi podrobnych popisti jednotli-
vych vlastnosti styléi, kde nechybgji
praktické ukazky a jejich vysvétlent.
Kniha stoji 280 K& véetné DPH.

Caché

Databé4ze postrelaéniho typu

a tvorba aplikaci

Kolektiv autorti

Kazdy vyvojaf na tradicnich databézo-
vych platforméch dnes fesi dilema, jak
navazat data objekiové zpracovavana

jeho aplikaci do relagni databéze,

a pfitazovani slozité strukiurovanych

objektil k datim z4d4 od néj i od data-
bazového stroje nemalou namahu. Ca-
ché — postrelaéni databaze spolecnos-
ti InterSystems — je navrzena tak, aby
tento nesoulad prekondvala. Ackoli je
tato aplikacni a datab4zova platforma
zatim ve fazi rozsifovani, jednd se
o velmi vykonny a neuvéfitelné flexi-
bilni databazovy
systém za relativné
piiznivou cenu. Kniha
zaéina od prvnich
krokd instalace
a zprovoznéni systé-
mu Caché, poskytuje
dobry avod do jeho
objektové-relatnich specifik, shrnuje
zéklady objektové orientovaného pro-
gramovani a podéva detaily o viech
hlavnich databazovych funkcich Ca-
ché. Ukazuje programovani aplikaci,
zejména téch webovych. Najdete v ni
podrobny popis objektového modelu
Caché i nového Caché Studia. Praktic-
ky zaméfené a protkané pfiklady jsou
viechny kapitoly. Spolu se zavgreény-
mi piehledy piikazil pouzivanych jazy-
kil jde o ucelenou, podrobnou priruc-
ku, ktera si najde — vytvafite-li aplika-
ce v Caché — své stale misto vedle va-
i klavesnice.
Podrobngji z obsahu:
4 Instalace, prace s Caché
4 Prvni objektové orientovana aplikace
4 Uvod do objektovych technologif
4 Objektovy model Cache,

definovani trid
@ Z4aklady jazyka Caché ObjectScript
© Objektovy pfistup a persistence
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4 Multidimenzionalni pristup a g
@ Piistup k dattim a SQL i
4 Programovéni pomoci ActiveX
@ Spoluprace objekti s Javou =

4 Tvorba webovych aplikaci pomg
Caché Server Pages (CSP)

4 XML a webové sluzby
4 Spréava zafizeni

4 Referencni prehled Caché
ObjectScriptu, CDL a SQL

Kniha stoji 490 K& véetné DPH.

Microsoft E)kcel
pro manaZery a ekonofli

2002 a 2003
Milan Broz

v oblasti ekonomi
statistiky a manag
mentu. Pravé ¢tenartim z téchto ob
je publikace urgena, protoZe nepod
obecné informace o programu EXGi
pro zacate¢niky nebo pokrotilé, ale
§i problémy, se kterymi se manazel
ekonomové, ale také studenti ekont
mickych oborl, Ugetni a analytici s€
kavaji pfimo ve svém oboru. Presne
odpovédi na konkrétni otézky v pra
manazera nebo ekonoma dnes nelz
ziskat bez vyuziti pocitacovych tec!j‘
Jogif. Zku$eny autor Milan BroZ na:
kladé dlouholetych zkusenosti pied
vuje promyslenou a podrobné rozp
covanou vyuku feseni téchto otazel
Tato kniha je neobvykla tim, Ze se |
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