| silia musime eSte aplikovat. Ostatné stbory s ndzvom arial méZeme pokojne |

| vymazat, pretoze ich nebudeme viac potrebovat. Font pouZijeme takto:
define('FPDF_FONTPATH', font/);

require(‘fpdf.php");

$pdf=new FPDF("P','pt","A4");
$pdf->Open();
$pdf->AddFont(‘arial,",'arial. php");
$pdf->AddPage();

$pdf->SetFont(‘arial,",18);
$pdf->Cell(100,R0,"test text',"0",1,"C");
pdf->Output();

novy font.
$pdf->AddFont(arial,’, arial php');

VSeobecné upozornenie vyplyvajice zo skdsenosti znie, Ze pre kazdy $tyl
pisma mus byt vytvoreny vlastny definiény stibor a samostatny archiv s datami.

siem. Obsirnejsie je rieSenie problematiky hlavicky a pity dokumentu. Tieto
prvky mozno vkladat do dokumentu rucne, ale ovela elegantnejsi sposob je pouzit
funkcie Header a Footer. Standardne tieto funkcie neobsahujii nijaky kéd, a preto
ich méZeme spokojne predefinovat. Dalej uvedeny kéd hned v prvych riadkoch
vytvéra novi triedu FPDF. Spominané funkcie sa zmenia na nami definované.

define('FPDF_FONTPATH! font/);
require('fpdf.php);

class PDF extends FPDF

{
function Header()
{
$this->SetY(5);
$this->SetFont(‘times",14);
$this->SetTextColor(255,0,0);
$this->Cell(0,10, Hlava pdf dokumentu',0,1,'C);
}

Hned v prvom riadku si nastavime cestu k definicii fontu. V adresari font buda |
| umiestnené sibory arial php a arial.z. Pomocou metody addFont, zaregistrujeme |

Pozor na velkost vysledného stiboru PDF, ktord bude rast s rastticim po¢tom pi- |

function Footer()

{

$this->SetY(-15);

$this->SetFont(‘times',",8);

$this->SetTextColor(128);

$this->Cell(0,10, Pata pdf dokumentu '.$this->PageNo(),0,0,'C);
}
}
$pdf=new PDF();
$pdf->Open();
$pdf->AddPage();

$pdf->AddFont(‘arialce!",arial.php');

$pdf->SetFont(‘arialce,’,10);

$pdf->SetTextColor(0,0,0);

$pdf->MultiCell(0,5, $text);

$pdf->0utpus();

Premennd $text reprezentuje telo dokumentu. Na nastavenie autora doku-
mentu pouZijete metédu SetAuthor.

$pdf->SetAuthor(“meno autora”);

Nastavenie tvorcu dokumentu:

$pdf->SetCreator( “tvorca dokumentu®);

Nastavenie titulku dokumentu:

$pdf->SetTitle( “Titulok*);

Zaver

Platnym tactovnym dokladom je aj fakttira v PDF, obsahujiica vietky naleZitosti
spolu s peciatkou a podpisom. Systém elektronickych faktur vyuZiva viacero
firiem a je overeny prévnikom, ako aj dafiovym tradom, takZe nie je problém
vytvorit systém, ktory po objednani zasle automaticky vygenerovant predfak-
tliru a po zaplaten{ faktiru. TakZe sme spoznali dal3iu nezndmu z programova- |
nia v PHP. Na to, aby ste mohli programovat inteligentné a velmi efektivne skrip-
ty, potrebujete zdolat eSte zopdr tskali. Nabudice budeme programovat WAP.
TakZe aj preto sa te$im na dalSie stretnutie s vami.

| Jozef KOZAK ml.

Caché Studio

Spolocnost InterSystems je zndma predovsetkym ako dodavatel
databazovej platformy Caché. Drviva vacésina moznosti, ktoré
Caché ponuka, je pristupnd aj zo zakladného pristupového a

vyvojoveho nastroja — Caché Studia.

tried. Tento slovnik je sém osebe databdza a |
ostatné objekty k nemu mdZu pristupovat objek- |
tovo. Fyzické tloZisko dt sa nazyva globd! a ide o
viacrozmerné riedke pole. ‘

V momente prekladu definicie triedy dochddza
k vytvoreniu dvoch réznych, navzdjom synchroni-
zovanych zostav kodu, ktoré zaistia optimalny |
pristup k instancidm objektov triedy bud pomo-
cou objektového, alebo pomocou rela¢ného pri-

Databdzova platforma Caché predstavuje velmi

vyspelé prostredie na tvorbu komplexnych apli- S

stupu.

Objektovy model Caché okrem iného zahffia:

sd@  ow

kicif zaloZenych na préci s perzistentnymi (trvalo | [
dostupnymi) datami. Na rozdiel od klasickych
relacnych (i ¢isto objektovych platforiem je Caché
vdaka svojej architektire uloZenia ddt schopna
pracovat s ddtami z objektového aj relacného
pohladu. Vyvojarom tento dudlny pristup nijako
| nebréni pri vyuZivani ich doterajSich znalosti,
navysSe mozu postupne prechddzat od povodnych
spdsobov vyvoja aplikdcii k novsim.
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m Triedy - zdkladné kamene objektového pro-
gramovania, Caché umoZiiuje definovat triedy
uchovavajuce aplikacné data a vykondvajuice apli-
kaénti logiku ‘

m Vlastnosti — opisuju dita ukladané a spra-
ciivané triedami

= Metody — opisuju spravanie objektov a
vzajomnu interakciu

= Relécie — opisuju vztahy medzi jednotli-

Pre Caché je velmi priznacné, Ze na rozdiel od

vymi triedami v aplikacii

iy

| objektovo-relaénych platforiem nedochddza k
strate vykonu pri pristupe k ddtam pomocou
objektovej nadstavby, pretoze Caché ni¢ také

m Dedi¢nost — triedy definované v Caché ‘
mdZu byt odvodené od inych tried a preberat ich |
| vlastnosti a metody |

neobsahuje. Pontika iba dve rovnako vykonné pro-

® Polymorfizmus — triedy mozu modifikovat

| jekcie dét, teda dve projekcie vo svojom zdklade,

! S1: ; i ; . Caché Studio
| relaént a objektovd. Za rovnakych podmienok

zdedené vlastnosti a metédy 3
Nabudtce sa pozrieme napriklad na to, ako |

| moZu existovat dalsie projekcie, napriklad do
| technologie XML.

| Zakladom modelovania komponentov aplikdcii |
st objekty. Objekty su organizované do tried, v

ktorych st opisané vlastnosti (ddta) a metody
(spravanie) objektov. Definicie tried s ulozené v
jednotnom tloZisku, nazyvanom Caché Class Dic-
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tionary, ¢o mozeme volne preloZit ako slovnik

definovat triedu pomocou jazyka Class Definition
Language. 3

Marek Kocan
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