| mierky je dosiahnuta prikazom scale. Hodnotou 2 je predpisané dvojnasobné |

54 <ling x1="0! y1="0" x2="160" y2="0" />

zvitienie povodnych rozmerov. Vidiet to na zelenych &iarach a texte XYZ na az {;]i'“e = e B S0
| obr. 8. ;'r %t:xt z="g" y="-B" font-zira="20"
i} font-family="Verdana" fill="dresn" >
ZoSikmenie | e ABC (skewY)
Dalsou moZnostou, ktort poskytuje atribit transform, je zo§ikmenie obrazka | ey
aj textu. Umoziuju to prikazy skewX a skewY s predpisanim uhla zo$ikme- | :‘; {z?
nia. Tieto prikazy sa zadavajui ako hodnota atribitu transform. Je to vo vypi- | . <lsvg>

| se 5 a na zodpovedajicom obrazku 9.
Vypis 5 Zosikmenie

1 <?Pxml versicn="1.0" standalone="no'?>

‘2 =<!DOCTYFE svg PUBLIC "-fW3C/DTD SVG 1.1/EN"
5 "http:/wrwrw.wS.org/Graphios/SVGE L. L/IDTD/evel 1.dtd">
4 <gvg widih="400px" height="120px" version="1.1"

2 iai_ih'nen_ie = Microsoft Internet Explorer

zmina="hitp:/www. wa.org/28000/svg">

B

&

7 <title>Zoslkmenie</iitle>

8  =dese>zodikmenie cbrazkov</desc>
g

10 =l|- Osi povodneho suradnicového systému -->
11 <g [ll="none" stroke="red" stroke-width="3" >

12 <line x1="0" y1="1.8" x2="400" y2="1.5" />
15 <line x1="1.8" y1="0" x2="1 B" y2="120" />
14 </g>

ae  <l-- Posunutis na poziciu (30,30) a
17 zogikmenie v smere x ¢ 30 stupnov. >

15 <g transform="translate(30,30) skewX(30)">
18 <g fill="none" siroke="plue" stroke-widih="3" >

a0 <Hne x1="0"y1="0"x2="150" y2="0" />
21 <line x1="0" y1='0" x2="0" y2="50" /=
a8 <fg=

23 <text x="8' y="-5" foni-size="20"
24 font-family="Verdana' fll="blue" >
2B ABC (skewX)

28 <figxt>

ET <lg=

a8

29 <!~ Posunutie na pordciu (200,30) &

30 zosikmende v smere ¥ o 30 stupiov, >

31 <gtransform="translate(200,30)">
ag <g transform="skew¥(30)">

a5 <g fill="none" stroke="grean" stroke-width="3" >

Checete rock 'n roll? Tak znie
otazka v jednej z televiznych
reklam na cosi, ani vlastne
nevieme na ¢o. No, rock 'n roll
vam sice neponukneme, ale
ukazeme si, ze Caché dokaze
plnohodnotne vyuzit jednu
najddleZitejSich technolagii

| Technol6gia XML sa nesprévne povazuje za jazyk.
| V skuto¢nosti predstavuje ucelend technolégiu skla-
dajticu sa z mnohych stavebnych prvkov a je sicas-
| tou velkej rodiny jazykov a technoldgii vychddza-
jucich zo 3pecifikdcie SGML. Od ostatnych technoldgii
pochadzajucich z SGML sa XML li§i tjm, Ze nema
definovant mnozinu klicovych slov. Pripustné
Idticové slovd sd totiZ iba na autorovi dokumentu &
| aplikicie, postavenej na technoldgii XML.

50 INFOWARE 5005

|\ nadtried, od ktorych je dand trieda odvodend. Sprava-
| \nie projekcie podobne ako pri ostatnych projekcidch

 [Dalej méze byt vystavend bud ako samostatnd znatka |
|/ XML, alebo ako atribut znacky XML oznafujici cely
" objekt.

| iného aj metodu XMLExport. Tato metdda automatic-
. ky vykondva vystavenie dat danej projekcie, iZe

| metddou je metdda XMLImport, pomocou ktorej sa |
| dajit nacitat do databézy data z lubovolného doku- |
| mentu XML, teda vykonat tzv. deserializdcia. Genero- |

| vracajica vysledok dopytu, teda jednotlivé zdznamy |
| zodpovedajiice danému dopytu, nazvand %XMLData- |
| Set.1de v podstate o analégiu k SQL Resultsetu.

Soubor  Opravy Zobrazt  Oblbend  Méstroje  Napovsda i
DTt - S A E 8 Hedat Yo Obibens @B méda
RO \Svautiy A :
(Sk .
R |
-\.W\’
@j Hotovo j My Computer

Obr. 9 ZoSikmenie

Treba upozornit na dve pouZité moZnosti predpisania transformdcie. |
Podobne ako v predodlom priklade v riadku 18 je posunutie aj zosikmenie
v osi x predpisané dvoma prikazmi v hodnote jedného atribiitu transform. Na |
rozdiel od toho v riadkoch 31 a 32 stt dva prvky g, kde druhy je obsahom prvé-
ho. Oba majt atribit transform — prvy zabezpe¢uje posunutie — translate,
druhy zosikmenie v osi Y — skewY.

- Ziver
Popri transformacidch dosiahnutelnych zmenou viditelného vyrezu a atri- |
biitom transform, ktoré sme skimali v tomto ¢ldnku, zaujimavé efekty |
sa daji dosiahnut predpisanim roznej priezratnosti a vyuZitim moZnosti |
filtracie. Niektoré z nich ukéZeme v nasledujticom vydani.

| Imrich Buransky,
iburansky(@infoware.sk
Platforma Caché plne podporuje technolégiu XML,
V najjednoduchfom pripade staci na vytvorenie pro-
jekcie Tubovolnej datovej triedy skutotne malo — pri-
daf samostatni triedu %XML.Adaptor do zoznamu

0Zno menit pomocou parametrov vlastnosti. Kazdd
flastnost moZe byt vystavend v dokumente XML pod
bovolnym menom li§iacim sa od nazvu vlastnosti.

Podpora technolégie XML sa viak zdaleka nekond |
pri zdkladnych metddach, samozrejma je moZnost |
vyuzit vifhody protokolu SOAP a siivisiacich technol6- |
| gli na tvorbu webovych sluZieb. Na vytvorenie sluzby
| ponuka Caché internu $ablonu, v podstate interaktiv-

| trieda odvodend od 9XMLAdaptor obsahuje okrem | "ohO SPrievodcu. Sicastou platformy je takisto Web |

Podobne jednoduché je ziskavanie dit — kazdd

| Services Server, ktorj mozno pouZit aj na otestovanie

Eerstvo vyvinutych webovych sluZieb. Pri kompilacii |
vykondva tzv. seralizdciu. Vrdteny vystup mozno hotoirq w‘rebove;‘ sluzby Cac,h,E e.mtomatlcl;(y vytvorl

o - ; S korefi sluzby (triedy obsahujticej opis sluZby) a pre |

ovplyvnit pomocou niekolkych nepovinnych vstup- = |7, ; g b A

; . | kazdd metodu sluZby zaloZi novi triedu s implemen-
nych parametrov metdody XMLExport. Inverzoou | . | 2

téciou tela metody.

Caché plne podporuje aj jazyk WSDL (Web Service
| Definition Language), pomocou ktorého mozno opisat
rozhranie danej webovej sluzby vratane vietkych |
| parametrov, Vstupov a vystupov. Struktira WSDL je 5
| automaticky generovand prostriedkami Caché, '

vanie DTD alebo schémy XML majl na starosti me-
tody XMLDTD a XMLSchema. K dispozicii je aj trieda

| Marek Kocan
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