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15 // Bk gParam = "generuj" - nové néhodné vzorky

16 // pre kazdy bod grafu

17 if (sParam=="generuj")

18 foreach (IB.CGraf.CBod Bod in SvgGraf)

19 {

20 double y = SvgGraf.m_random.NextDouble ()*Bod.max;
21 if (Bod.Count<Bod.nBodov )Bod.Add(y);

22 }

=5 3

24 // Zistit kéd pozadovanej operacie

25 string sKod = "2?";

26 $¢ e (Request.Params[ "kod"] != null) sKod = Request.Params[ "kod"] ;
27 string sOdpoved ="22";

28 switch (sKod)

29 {

30 case "Obnov" : sOdpoved=Obnov(); break;

session. Ak taky objekt existuje, ziskame hodnoty parametrov poslanych
klientom. Rozhodujlci pre pripravenie odpovede je kdd pozadovane]j ope-
racie. V pripade, Ze je to text Obnov, je volana rovnomennd funkcia. T2
vyZiada od objektu SvgGraf jednotlivé stcasti, ktoré tvoria kéd SVG grafu.
Takto ziskany kdd je odovzdany metédou Write objektu Response. Pre
stranky, ktorych obsah sa mdZe na strane servera menit, je dolezité nasta-
vit dobu exspiracie na 0.

Podobne, ako je tu ukazana cesta vedtica k spracovaniu ziadosti na obne-
vu grafu, mozno vyriesit aj obsluhu Ziadosti prichadzajlcich s inym kédom.
V prikaze switch medzi riadkami 28 aZ 33 staci doplnit dali riadok case s
volanim prislusnej funkcie, ktorej kéd doplnime do zoznamu funkcii.

Zaver

Opisany postup dynamickej zmeny grafu je na prvy pohlad zloZity. Pr
pochopeni podstaty rieSenia a dopliani novych funkcif vak mézeme zuzit-
kovat poznatky z raz prejdenej cesty. Ak sa pokisime urobit odhad na-
ro¢nosti dodania nového ovladacieho prvku na stranku v podobe poctu riad-
kov kddu, dostaneme zhruba takéto &isla: jeden az dva riadky kédu HTML,
pét a7 dvadsat riadkov kédu v jazyku JavaScript, desat az dvadsat riadkov
v jazyku C#. Viem si predstavit vyvojovy néstroj, ktory by pontkol zoznam
pouzitefnych komponentov. Potom by stacilo vybrat si komponent a defino-
vat mu vlastnosti. V pozadi viak zostane kdd. Poznat jeho podstatu méze

31 case "Hodnota" : sOdpoved=Hodnota(); break;
32 .. dal3ie pripady ..

33 }

34 Response.Write (sOdpoved) ;

35 Response.Expires = 0;

36 Response.End () ;

37 }

38 }

39

40 protected string Obnov ()

41 {

42 return

43 SvgGraf.SVGZaciatok() + SvgGraf.SVGMriezka ()
44 + SvgGraf.SVGGraf() + SvgGraf.SVGKoniec();
45 }

46

47 .. Podobne aj dalsie funkcie ..

Funkcionalitu na strane servera zabezpecuje formular reqgraf. Ten je vola-
ny na spracovanie grafu - objektu triedy CGraf, ktory je zaregistrovany v

byt neraz vyhodné.

B IMRICH BURANSKY

Tiny a triky pre Cache 1.

Izolacia
[Tipy - triky] - Za¢iname volny serial o praktic-
kych tipoch a trikoch pre databazovu platformu
Caché. Cielom je prinasat vam prakticky pouzi-
telné informacie, ktoré mozno taZzko ziskat
inym spdsobom a o ktorych existencii azda ani
neviete. Tentoraz sa pozrieme na problematiku
konkurenéného pristupu k objektom - izolaciu.
Zatial ¢o vacdsina programatorov, ktori
poznaju niektoré z implementacii M technolé-
gie, vo svojom kdde pravidelne a samozrejme
pouziva prikaz LOCK skriptovacieho -jazyka,
sposob, akym je izolacia implementovana v
objektoch Caché, im méze pripadat pomerne
neprehladny. Pokusime sa v nasledujucich riad-
koch struéne opisat a interpretovat to, ¢o
mozno najst v on-line dokumentécii ku Caché.

Priklad

Proces A vold L +”Demo(1):5, tym sa
vytvori inkrementédlny zamok na zazname
ADemo(1). Ak proces B vola L +~Demo(1):5,
mdze pomocou hodnoty $T zistit, ¢ sa pokus o
uzamknutie podaril alebo nie. V nasom pripade
sa, pochopitefne, nepodari.

Pokial' véak proces B zavold L +”Demo(1),
zostane ,visiet" po cely ¢as, kym proces A
zadmok neuvolni. Proces B teda nemad moznost
oznamit pouzivatelovi, ktory ho spustil, ¢o sa
deje, a pouzivatel neméa moznost na vzniknutl
situdciu zareagovat.

Teraz sa zameriame viac na objekty.

Z dokumentacie sa dé lahko zistit, Ze otvo-
renie existujucej indtancie objektu sa vykona
volanim metddy %OpenId(id), kde id je retazec

identifikujtci inStanciu triedy na disku:

Set osoba=##class (Demo.Osoba) .%0penId(2)

V tomto pripade vSak systém vobec pri otvo-
reni indtancie nepouZije zamok. Moze teda
nastat situdcia, kde proces A modifikuje met6-
dou %Save() data danej instancie, zatial' co
proces B sa prave snazi danu indtanciu ¢itat;
pokial je trieda zloZitd, mdze ddjst k tomu, ze
proces A stihne zapisat iba ¢ast modifikovanych
dat a proces B potom nadita uz modifikované
data, ako aj data eSte nezmenené a tym ddjde
k naéitaniu neplatnych dat.

V dokumentdcii sa to velmi nezdéraziuje,
ale metéda %Openld() ma v skutocnosti tri
argumenty:

(id as %String, concurrency as %Integer,
byref status as %Status)

Posledné dva st vSak nepovinné.

Na spravnu funkciu zédmkov v pripade préace
s objektmi vSak treba pouzivat vSetky tri argu-
menty. Nesta&i dokonca ani pouzitie iba prvych
dvoch. To preto, Ze v pripade otvorenia instan-
cie s najvyssou Groviiou izolacie sa vobec nevy-
tvori referencia na indtanciu. To mdze mat
rézne priciny, ale iba z premennej pre status sa
dozvieme, ze metdda zlyhala pre existenciu
vyhradného zamku vlastneného inym proce-
som.

Set osoba=##class (Demo.Osoba) .%0penId(2,4,sc)
If $System.Status.IsError (sc)
{
do $System.Status.DisplayError (sc)
}

else

...... vykonaj pozadované akcie ..

A teraz sa blizSie pozrime na jednotlivé hod-
noty argumentu concurrency.

0 - bez zamku

V tomto pripade nie su zamky pouzité.
Désledkom bude pravdepodobne nekonzistent-
né ¢itanie dat.

1 - autonémny zamok

Ked' je objekt nacitany, metdda %LoadData
vytvori zdiefany zédmok za podmienky, Zze
objekt zaberd viac nez jeden uzol (globdlu)
v databaze. Pokial' su data insStancie ulozené
v jednom uzle, zamok sa nevytvéra. Zamok je
uvofneny na konci metddy %LoadData.

Pri vytvérani novej instancie metéda %Save-
Data vytvori vyhradny zamok za predpokladu,
7e data zaberaju viac uzlov v globdle, inak sa
zamok neuplatni. V pripade aktualizacie existu-
jucej indtancie sa vyhradny zamok vytvara
vzdy.

V tomto pripade sa teda redukuje pravdepo-
dobnost nekonzistentného éitania, objekt vsak
nie je chraneny proti editacii viacerymi proces-
mi zéroven.

2 - zdielany zamok

Ked je objekt nacitany, metdda %LoadData
vzdy vytvori zdiefany zamok. Zdmok je uvolne-
ny na konci metddy %LoadData.

Pri vytvérani novej instancie metéda %Save-
Data vytvori vyhradny zamok za predpokladu,
7e data zaberaju viac uzlov v globdle, inak sa
zémok neuplatni. V pripade aktualizacie existu-
jucej indtancie sa vyhradny zamok vytvara
vzdy.

Zabréni sa teda moznosti nekonzistentného
&itania, ale objekt nie je chraneny proti editacii
viacerych procesov zaroven.

3 - zdielany a podrzany zamok

Ked je objekt nacitany, metdda %LoadData
vzdy vytvori zdiefany zdmok. Zamok je uvolne-
ny metédou %Close (alebo pri zniceni referen-
cie na objekt pomocou prikazu Kill).
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Pri vytvarani novej instancie
metéda %SaveData vytvori vy-
hradny zamok za predpokladu, ze
data zaberajl viac uzlov v globdle,
inak sa zamok neuplatni. V pripade
aktualizécie existujucej instancie
sa vyhradny zamok vytvéra vzdy.

V3etky procesy teda mdzu otvo-
rit indtanciu iba na ¢&itanie, Ziadny
nemoéze ziskat exkluzivny zamok,
a teda zapisovat zmeny.

4 - exkluzivny zdmok

Ked' je objekt nacitany, metdda
%LoadData vzdy vytvori vyhradny
zamok. Zdmok je uvolheny meté-
dou %Close (alebo pri zni¢eni refe-
rencie na objekt pomocou prikazu

Kill).
Pri vytvérani novej instancie
metdda  %SaveData  vytvori

vyhradny zémok za predpokladu,
Ze data zaberaju viac uzlov v glo-

| pracoval

bale, inak sa zamok neuplatni. V

pripade aktualizacie existujlcej
inStancie sa vyhradny zdmok
vytvara vzdy.

Iba prvy proces ma teda Upiny |

proces danu instanciu ani nenadita.
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Knizné novinky

OpenOffice.org 2.0

Kniha oboznamuje Citate-
la s kancelarskym bali-
kom OpenOffice. org, kto-
ry je dost rozsiahly. Autor
sa preto rozhodol z kazdej
aplikacie podchytit tie >
funkcie, ktoré zacinajlci ﬁ(
pouzivatel' bude najviac
vyuzivat,

Prva kapitola je ,zo-
znamovacia®, obsahuje
stru€ny opis balika programov Open- |
Office.org, docitate sa, ako program ‘
inStalovat a spustat.

Druhé kapitola obsahuje podrobny
opis prostredia OpenOffice.org, doci-
tate sa nieco o tom, ako nastavit
zakladné parametre programu.

Tretou kapitolou sa zacina opis prace
s jednotlivymi aplikaciami, prvou z nich
je textovy editor Writer. NajddleZitejsiu
Cast tvori opis prace so $tylmi, na zéver

HTML a CSS

Chcete si vytvorit vlastné
webové stranky? Alebo
ich uz méte a chcete ich
zdokonalit? Tato kniha je
urend prave pre vas.
Néjdete v nej desiatky
efektivne a podrobne opi-
sanych prikladov, zame-
ranych na HTML, XHTML
a CSS, ktoré mozete lubovolne po- |
uzivat a vzajomne bez obmedzeni
kombinovat. Vdaka nim bez problémov
bezpecne zvladnete najlepsie techniky ;

|
|
|
|

0 qhazndmenie ¢ tabu-
latormi a tabulkami.
Stvrta kapitola je urce-
na pre priaznivcov mate-
matickych vzorcov a ta-
buliek v aplikécii Calc cez
vkladanie dat, operdcie
s bunkami az po vkla-
danie vzorcov a pracu
s funkciami. Grafickym
aplikéciém je venovana piata kapitola.
ZévereCna kapitola sa stru¢ne
dotkne aplikidcie Base a na malom
konkrétnom priklade ukaze, ako vytvo-

!
kapitoly nasleduje stru¢- |

rit jednoducht databazu a ako vytvérat |

formuldre alebo zostavy.

Autor: Josef Pecinovsky
Vydavatel: GRADA Publishing
Podet stran: 292
Cena: 459 Sk
dneska - preniknete

priamo k jadru bez zby-
toénych oklik a roz-
vldénych teérif. Ziadny
iny sprievodca HTML a
CSS neobsahuje tolko
informacii a nenauéi vés
techniku tvorby dyna-
mickych webovych stra-
nok tak rychlo.

Autor: Molly E. Holzschlag
Vydavatel: GRADA Publishing
Pocet stran: 264

Cena: 383 Sk

Objednavky: grada@grada.sk, tel.:+420 220 386 511




