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To vyuzil Emil Enklud a vytvoril elegantné rieSenie, ktoré umozriuje pouzit

prvok canvas aj v prehliadacoch Internet Explorer. Informacie o tom
néjdete na adrese http:/me.eae.net/. Vysledok je volne k dispozicii na adre- |
se https://sourceforge.net/projects/excanvas/. St to dva sibory - iecanvas.js |

a iecanvas.htc. V zdrojovom kdde stranky v prvku head treba napisat:

<!-=[ if IE]><script type="text/javascript"
4 src="excanvas.js"></script><![ endif] -->

| Je to'HTML komentar, ktory vsak prehliadate Internet Explorer inter-
| pretujli, a teda pouzijii externy stbor s definiciou kédu v jazyku Java-
Script. Vysledkom je obrazok vytvoreny funkciami definovanymi v skrip-
tovacom jazyku. Okrem drobnych rozdielov, s ktorymi, Zial, vzdy budeme |
| musiet ratat, pozadovany vysledok vykresli Internet Explorer aj Firefox,

¢o vidiet na obrazkoch 1 a 2.

Kombinacia SVG, AJAX a canvas
Vykreslenie obrazka prvkom canvas si vyzaduje vytvorenie predpisov
v jazyku JavaScript. Na rozdiel od toho v SVG je obrazok definovany
priamo v znackovacom jazyku. Pomerne dlhy cas od prijatia normy SVG
dal moznost oboznémit sa s principmi SVG Sirokému okruhu zaujemcov
0 nové softvérové technolégie a zacina sa objavovat uZ aj ich nedoc¢kavost
k véeobecnému uznaniu a pouzitelnosti SVG. Casto nejde iba o statické
obrazky, ale najmé o dynamicky sa meniace grafické udaje, ktoré by sa
mali na zobrazen( stranku dostavat priebezne, aby pouzivatel - navstev-
nik stranky - mohol sledovat ich zmenu. A tak sa objavila zaujimava kom-
binacia SVG - AJAX - canvas.

Znackovacim jazykom SVG su definované predpisy na vytvorenie
obréazkov. Technoldgie AJAX (asynchrénny JavaScript, XML a CSS - pisa-

| li sme o fiom v predoslom vydani) umoZziujd textovy sibor s SVG defi- |
niciou obrazka dopravit na stranu klienta. Prvok canvas mozno ,zneuzit" |
| na kreslenie v novych prehliadatoch a s externou emulaciou aj v starsich
| prehliadatoch Internet Explorer. A tak sa zdd, 7e SVG je pouzitelné uz |
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Canvas Demo

Canvas Demo

[drew] v of the examples from Mozilla's Canvas tutorial =1
e gitsd e Uses some of the examples from Monlla's Canvas astonas
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Obr. é. 2 Prvok canvas je podpo-
rovany prehliadacom Firefox

Obr. é. 1 Prvok canvas emulovany v prehlia-
daci Internet Explorer externym skriptom

striedkami canvas. Pise sa o nich v Clanku na adrese http:/fuchsia-
design.com/CanvaSVG/. Tejto téme sa venuje aj Mark Finkle vo svojom
blogu http://www.starkravingfinkle.org/blog/. Clanok o kombinacii SVG, AJAX
a canvas so zaujimavymi komentarmi je na adrese http://cse-mjmel.cse.
bris.ac.uk/blog/2006/01/21/1137842060497.html.

Zaver

,Vsetko uz bolo naprogramované," tvrdia viaceré zdroje. Niekedy je preto
uzitoéné namiesto tvorby svojho vlastného kédu vyhladat vhodné riesenie
a vytvorit podmienky na jeho pouzitie. Namiesto estetickych zazitkov
z tvorby, o ktorych sa zmieriujeme v Gvode timocenim stanoviska profe-
sora Knutha, najdenie vhodného rie$enia méoze priniest Gfavu a pocit
$tastia, ktory sa da porovnat so zazitkom lovcov po ziskani vzacnej trofe-
| je.

dnes. Samozrejme, treba ratat s ur¢itymi obmedzeniami a zjednoduse-
| niami, ktoré prinda canvas. Nevyhnutnym tmeliacim ¢lankom tychto |

technolégii je schopnost interpretovat dokument SVG vyrazovymi pro-
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Cache 5.1 — technicke predstavenie novej verzie

Tesne pred Vianocami firma InterSystems
uvolnila dlho ocakavanu verziu 5.1 na komer-
¢né nasadenie a dala tak svojim partnerom a
pouzivatelom postrelacnej databazy. Caché
tiZobne olakavany darcek. ;

V nasledujicich odsekoch novd verziu
podrobne predstavime a ukazeme, v ¢om spo-
¢iva jej hlavny prinos pouzivatefom a vyvo-
| jarom.
| Pre itatelov, ktori azda eSte ndhodou nena-
| razili na databazu Caché, je tu kratke predsta-
venie produktu.

Caché je aplikacny server s vnorenym - in-
tegrovanym - viacrozmernym databazovym
strojom. PretoZe to je pridlha veta, hovorime,
7e Caché je postrelacna databaza. Preco
postrelacna? Pretoze jadro databazy je posta-
vené na véeobecnych perzistentnych (trvalych),
[ubovolne $trukturovanych entitach udrzujlcich
aplikacné informacie. Tie na rozdiel od dvojroz-
mernych’ tabuliek relacnych databdz nemaju
nijaké obmedzenia na dva rozmery - riadok,
| stipec - identifikujlici polozku v databéze.
Takych identifikdtorov méze byt v Caché fubo-
| volny poet. Preto hovorime, e Caché preko-
nava obmedzenia relacnych tabuliek, a teda je
postrelaénou databazou. Vskutku, data ulozené

| v Caché mozno vdaka unifikovanej architekttre |
dat prezentovat réznymi spsobmi - ako objek- |
ty, tabutky alebo dokumenty XML ¢i ako vée- |
| obecné Struktry. Okrem databdzového jadra 3

Caché pozostava z nastrojov na objektové Ci
relatné modelovanie dat, virtualneho stroja
vykonavajliceho skripty napisané v niektorom
zo skriptovacich jazykov Caché, dalej su to
rézne technologické brany, ako napr. WWW,
COM, SQL, ¢i kniznice na pristup k StruktGram
Caché z mnohych poprednych technoldgii na
vyvoj aplikacii, pocinajuc Visual Basicom a
Delphi cez Javu a C, C++ aZ po EJB a .NET.

AZ doposial sa 0 Caché hovorilo v stvislosti s
rychlym vyvojom aplikacii a so spracovanim
Uloh, na ktoré iné databazy, postavené na re-

latnom pojati dat, nestacili vykonovo alebo ich |
| jednoducho vébec neboli schopné principialne :
| pojat. Caché bolo synonymom transakéného L
| spracovania velkych objemov dat pri velkom

mnozstve pouzivatelov.

To, samozrejme, platilo a plati aj nadalej.
Caché je databaza disponujica konceptom
zabezpecenia uloZenych dat. Ako kazda z pred-
chadzajlicich verzii aj tato prinasa dalSie tech-
nolégie a moznosti nedostupné v predchadza-

jucich verziach, a to stcasne so zvySenim prie-

pustnosti, teda vykonu na rovnakom hardvéri.
Podme sa pozriet na hlavné prinosy Caché
5.1 podrobne.

Novy portal na spravu systému

Na prvy pohlad najmarkantnejSou zmenou,
ktor( po nainstalovani pouzivatel' uvidi, je kom-
pletne nové rozhranie na spravu systému.
Pévodne samostatné aplikacie boli nahradené
jedinym webovym portdlom, nezavislym od
operacného systému. Spravcovi sa tak do ruk
dostava mocny, jednotny nastroj, ktory posky-
tuje ovela viac funkcii nez predchadzajice
nastroje spolu.

Obr. é. 1 Portal

Pokracovanie nabuduce.
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