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To vyuiil Emil Enklud a vytvoril elegantn6 rieSenie, ktor6 umoZriuje pouZit

prvok canvas aj v prehliadadoch Internet Explorer. Inform6cie o tom
n6jdete na adrese httpt/ne.eae.neV. Vfsledokje volhe k dispozicii na adre-
se hftpsl/sourceforge.neUprojectslexcanvas/. Sti to dva stbory - iecanvas.js

a iecanvas.htc. V zdrojovom k6de str6nky v prvku head treba napisat:

< 1 - - [  i f  I E ]  > < s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c ! i p t "

i  s r c = " e x c a n v a s .  j s " > < / s c r i p t > <  l I  e n d i f ]  - - >

r Je to HTML koment6r, ktod viak prehl iadade Internet Explorer inter-

r pretujri, a teda pouZijri externri sribor s definiciou k6du v jazyku Java-

I Script. V!'sledkom je obr5zok vytvorenf funkciami definovanrimi v skrip-
, tovacom jazyku. Okrem drobn'ich rozdielov, s ktorfmi, Liall, vi.dy budeme
I musie{ r6tat, poZadovanf vfsledok vykresli Internet Explorer aj Firefox,
I do vidiet na obr6zkoch 1 a 2.
l

I Kombin6cia SVG. AJA)( a canvas
Vykreslenie obr6zka prvkom canvas si vyZaduje vytvorenie predpisov

v jazyku Javascript.  Na rozdiel od toho v SVG je obrdzok definovanf
priamo v znadkovacom jazyku. Pomerne dlhf das od prijatia normy SVG
dal moinosf obozn6mi{ sa s principmi SVG Sirok6mu okruhu zdujemcov

o nov6 softv6rov6 technol6gie a zadina sa objavovat ui aj ich nedodkavost
k vieobecn6mu uznaniu a pouiitelhosti SVG. iasto nejde iba o statick6

obr{zky, ale najmd o dynamicky sa meniace grafick6 idaje, ktor6 by sa
mali na zobrazenri str6nku dost6vaf priebeine, aby pouZivatel'- n6vitev-
nlk strdnky - mohol sledovat ich zmenu. A tak sa objavi la zauj imav6 kom-

i bin5cia SVG - AIAX - canvas.
I Znadkovacim jazykom SVG s[ definovan6 predpisy na vytvorenie

I obr6zkov. Technol6gie AJAX (asynchr6nny JavaScript,  XML a CSS - pisa-

r li sme o riom v predo5lom vydani) umoiriuj0 textovri srlbor s SVG defi-
r niciou obr6zka dopravif  na stranu kl ienta. Prvok canvas moZno,,zneuZif '

i na kreslenie v novlich prehliadadoch a s externou emulSciou aj v stariich

I prehliadadoch Internet Explorer. A tak sa zd6, Ze SVG je pouZitelh6 uZ

r dnes. Samozrejme, treba rdtat s uriitfmi obmedzeniami a zjednodu5e-

i niami, ktor6 prinSSa canvas. Nevyhnutnfm tmeliacim dl5nkom tfchto

I technol6gii je schopnost interpretovat dokument SVG vfrazovfmi pro-
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Obr. i. I Prvok canvas emulovani v prehlia- Obr' i' 2 Prvok canvas ie podpo'
daii lnternet Explorer externi,m skriptom rovan'i prehliadaiom Firefox

striedkami canvas. PiSe sa o nich v dl6nku na adrese httpl/fuchsi*
design.com/CanvaSVGl. Tejto t6me sa venuje aj Mark Finkle vo svojom
blogu httptlwww.starkravingfinkle.orglblog/. il6nok o kombindcii SVG, AJAX
a canvas so zaujlmavfmi komentSrmi je na adrese hftpl/cse-njmcl.cse.
b ri s. ac. u k/bl og/ 2006/0 1 /21 /1 1 37 842060 497. htn l.

Z6ver
,,V5etko uZ bolo naprogramovan6," tvrdia viacer6 zdroje. Niekedy je preto

uZitodn6 namiesto tvorby svojho vlastn6ho k6du vyhl'adat vhodn6 rieienie
a vytvori{ podmienky na jeho pouiitie. Namiesto estetick'ich z6iitkov
z tvorby, o kto4ich sa zmieiujeme v 0vode tlmodenim stanoviska profe-

sora Knutha, ndjdenie vhodn6ho r ieienia m6Ze priniest i l 'avu a pocit

Stastia, ktoni sa d5 porovnaf so zdZitkom lovcov po ziskani vz6cnej trofe-
le .
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Cach0 5.1 - lechniclrf Rredslauenie ltotlei tletzie
Tesne pred Vianocami f irma Intersystems
uvolhi la dlho odakSvan0 verziu 5.1 na komer-
dn6 nasadenie a dala tak svoj im partnerom a
pouZivatelbm postreladnej datab5zy. Cach6
trjiobne oiakdvanV dardek.

V nasledujr icich odsekoch novi verziu
podrobne predstavime a uk6Zeme, v iom spo-
diva jej hlavnf prinos pouZivatelbm a vfvo-
j6rom.

Pre ditatelbv, ktori azda eSte ndhodou nena-
razili na databSzu Cach6, je tu kr6tke predsta-

venie oroduktu.
Cach6 je apl ikadn,i  server s vnorenl im - in-

tegrovanfm - viacrozmernlim datab6zovfm
strojom. PretoZe to je pridlhS veta, hovorime,
Ze Cachd je postreladnd databdza. Predo
postreladn5? Pretoie jadro datab6zy je posta-

ven6 na vSeobecnfch perzistentnfch (trvalfch),

lfu bovolhe Stru ktrirovanf ch entitdch ud riujricich
aplikadn6 inform6cie. Tie na rozdiel od dvojroz-
mernf ch tabuliek reladn'ich databdz nemaj0
nijak6 obmedzenia na dva rozmery - riadok,
stfpec - identi f ikuj0ci poloiku v datab6ze,
Takfch identifik5torov m6ie byt v Cach6 l'ubo-
volhf podet. Preto hovorime, Ze Cach6 preko-

n6va obmedzenia reladnfch tabuliek, a teda je

postreladnou datab6zou. Vskutku, d5ta uloZend

v Cach6 moZno vd'aka unifikovanej architektrire
d6t prezentovaf r6znymi sp6sobmi - ako objek-
ty, tabulky alebo dokumenty XML di ako vie-
obecnd 5truktrlry. Okrem databdzov6ho jadra

Cach6 pozost6va z n6strojov na objektov6 di
reladn6 modelovanie d5t, virtudlneho stroja
vykon6vaj0ceho skripty napisan6 v niektorom
zo skriptovacich jazykov Cach6, d'alej sri to
r6zne technologick6 bri iny, ako napr. WWW,
COM, SQL, di kniZnice na pristup k 5truktriram
Cach6 z mnohfch poprednVch technol6gi i  na
v'ivoj aplikdcii, podinajric Visual Basicom a
Delphi cez Javu a C, C++ al po EJB a .NET.

Ai dooosial 'sa o Cach6 hovori lo v s0vislost i  s
ryichlym vlivojom aplikiicii a so spracovanim
riloh, na ktor6 in6 databdzy, postaven6 na re-
ladnom pojati d5t, nestadili vfkonovo alebo ich
jednoducho v6bec neboli  schopn6 principi6lne
pojat. Cachd bolo synonymom transakdn6ho
spracovania velkfch objemov ddt pri velkom
mnoistve oouiivatelbv.

To, samozrejme, platilo a plati aj nad'alej.
Cach6 je databdza disponujr ica konceptom
zabezpedenia uloZen'ich ddt. Ako kaldi z pred-

ch6dzajricich verzii aj t6to prin6Sa d'al5ie tech-
nol6gie a moinosti  nedostupn6 v predch6dza-
jricich vezi6ch, a to sIdasne so zvli'Senim prie-

pustnosti, teda vfkonu na rovnakom hardveri.
Pod'me sa pozriet na hlavn6 prinosy Cach€

5.1 podrobne.

Novf port6l na spravu syst6mu
Na prvf pohl'ad najmarkantnejSou zmenou,
ktori  po nainitalovanl pouZivatel 'uvidi,  je kom-
pletne nov6 rozhranie na sprSvu syst6mu.
P6vodne samostatnd aol ikdcie bol i  nahradene
jedinfm webovfm port5lom, nez6visl'i m od
operadndho syst6mu. Spr5vcovi sa tak do r0k
dost6va mocnli, jednotn'i n6stroj, kto4i posky-

tuje ovel'a viac funkcii neZ predch6dzajrice

n6stroje spolu.
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Pokradovanie nabudr ice.
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