t CODEWARE

<div id='sxX2'>175</div>
<div id='sx¥2'>100</div>
<div id='sxHodnota2'>".$Hodnota."</div>

<div id='sxDruh3'>3</div><!- Spinaél -->
<div id='sxFarba3'>".$Farbal.'</div>

<div id='sxX3'>75</div>

<div id='sx¥3/>110</div>

<div id='sxHodnota3'>".$Spinacl."</div>

<div id-'sxDruhd'>3¢/div><l-- Spinacl -—>
<div id='sxFarbad'>".SFarba2."</div>

<div id='sxX4'>285</diy>

<div id='sxY4'>190</div> .

 <div id-'sxHodnota4'>".$Spinac2."</div>

Treba poznamenat, Ze uvedeny kdd slUZi ako generdtor nového stavu
zésobnika. VyuZiva (daje, ktoré vygeneroval v predoSlom volani a ktoré
mu JavaScript posiela v hodnotéch parametrov Spinacl, Spinac2 a Hod-
nota. Po ich zisteni v riadkoch 3 aZ 9 nasleduje v riadkoch 10 aZ 19 vyge-
nerovanie novych hodn6t. Namiesto posielania Udajov z ,predosiého kola"

a generovania novych hodnét na tomto mieste by v redlnom systéme bolo
ziskanie Udajov z databazy, resp. iného zdroja.

Vlastné vygenerovanie odpovede sa realizuje v podobe kédu HTML,
ktory v prvkoch div s priradenymi identifikitormi obsahuje potrebné
Gdaje. Tie bud( zapisané do prvku div s identifikdtorom divObrazky,
ktorého obsah je skryty (pozri riadok 11 vo vypise 1 a riadky 59, 60 vo
vypise 5). Funkcia ZobrazObrazky z vypisu 5 z prvkov div pouzitim
pomocnej funkcie Text vyberie Udaje a odovzda ich na spracovanie funkcii
SvgVytvorObraz v Casti SVG.

Zaver

Vzéjomnd sacinnost kédu HTML, SVG, JavaScript a PHP umoziiuje ziskat
moznost monitorovania stavu systému. Je zrejmé, Ze uvedeny priklad
predstavuje uréité zjednodudenie najmé v Casti PHP. Verime v3ak, Ze
mdze byt ndvodom na vytvorenie zaujimavych aplikacii uz aj preto, lebo
doplnenie pripadnych inych druhov obrazkov je pri vyuZiti opisaného zdro-
jového kddu vec rutiny.

B IMRICH BURANSKY

Gache 5.1 — Generdtor kodu

V predchadzajlicom prispevku sme hovorili
0 XML ako o novodobom fenoméne na komuni-
kaciu medzi aplikaciami a o tom, ako tento pro-
tokol moZno jednoducho pouzit pri budovani
aplikdcii v Caché.

V tomto prispevku na uveden( tému Cias-
to¢ne nadviaZzeme. Ukazeme si, Ze pouzitie XML
(ale zdaleka nielen XML) je v Caché jednoduché
vdaka jej unikdtnej schopnosti - schopnosti
generovat kéd podla kritérii zadanych progra-
matorom.

O ¢o ide? Predstavte si typickl aplikéciu
dnednej doby; pbjde o viacvrstvovl aplikaciu,
ktord velmi pravdepodobne bude pouZivat
niektortl z rozirenych objektovych technoldgii
pre prezenén( vrstvu a pre vrstvu aplikacnej
(business) logiky. Ako uUschovria dat poslizi
(6, hroza!) nejaka relacna databéza.

Opomenieme problémy, ktoré vyplyvaju z
potreby napasovat objekty prvych dvoch
vrstiev na ploché tabulky relacnej databdzy
(a ktoré v Caché akosi z principu nikdy nena-
stan(), a sustredime sa na aplikacnu vrstvu.

Dobry analytik/programator pri analyze
projektu spravidla pri zostavovani modelu
aplikcie najde vela miest, kde bude mdct s
vyhodou pouzit niektorl z velmi praktickych
schopnosti objektov - dediénost a polymor-
fizmus. TakZze vo svojom modeli bude defi-
novat rdzne abstraktné triedy a rozhrania,
ktoré potom bude implementovat v mnohych
triedach, opisujucich uz konkrétne elementy
aplikacie. Co to v praxi predstavuje? V mnohych
triedach bude stéle znova a znova implemento-
vat kod, ktory sa bude len &iastoéne liSit od
kddu zdedeného z bédzovych tried. Iste, bude
mat k dispozicii rézne viac ¢ menej dokonalé
pomdcky ako refaktoring a intuitivne doplfiova-
nie textu (intelisense). Pravda, nutnosti znovu
pisat a modifikovat uZ skor napisany kéd sa
nevyhne. Netreba zddrazfiovat, ze v takto tvo-
renom kdde médze vyrobit nové chyby.

A teraz sa dostdvame k tomu, Co je gene-
rator kédu v Caché a &m mdZe poméct vyvo-

| jarom urychlit vyvoj ich aplikacii a obmedzit

polet chyb. Prv neZ si na priklade XML ukaze-
me konkrétne pouZitie, najskor na obrazku
vysvetlime princip.

Obr. é 1 Schéma implementacie objektového
modelu Caché

Definicie tried, navrhnuté analytikom &i pro-
gramatorom, treba pred prvym pouZzitim naj-
skdr previest do kédu zrozumitelného virtuéine-
mu stroju Caché. To ma na starosti prekladac
(kompildtor). V pripade perzistentnych tried
takisto kompilator musi rozhodnit, ako a kam
sa do viacrozmernych databdzovych Struktir
Caché budd ukladat hodnoty vlastnosti tried.
Kompildciou tried vzniknd jednak Specidlne
moduly, ktoré opisuju a tym spristupfiuju roz-
hranie tried programatorom, a jednak moduly,
ktoré uskuto¢fiuju vlastny pristup do databazy
alebo vykondvanie implementovanych metdd
tried virtualnym strojom.

V pripade, Ze opisovand trieda obsahuje
metddy oznacené ako metddy generatora kddu,
je kod vnutri tychto metdd vykonany virtudl-
nym strojom v priebehu kompildcie a jeho
vykonanim vznikne ciefovy kéd metédy.

Vdaka tomuto mechanizmu teda mozno defi-
novat budicu podobu kédu metdd tried, ktoré
edte vObec neexistuju a az niekedy v budulicnos-
ti vzniknd, napr. zdedenim od triedy majlcej
metddy oznadené ako metddy generatora kdédu.
A to je presne pripad XML.

Pokial si predstavite, aké roznorodé mozu
byt dokumenty XML, ako mdzu na opis jedného
a toho istého pouzivat napr. atributy alebo

elementy, je zrejmé, Ze napr. v projekte obsa-
hujlicom desiatky & stovky tried by bolo Caso-
vo velmi naroéné implementovat metddy na
serializaciu a deserializaciu objektov do/z XML.
A to je eSte potrebné vziat do uvahy rekurzivne
volanie tychto metdd pre referenéné atribity
onych tried.

Ovela efektivnejdie je ist na to naopak,
napisat jednu abstraktnu triedu (v Caché sa
vold %XML.Adaptor), v tejto triede implemen-
tovat metédy na XML export, import, schémy
atd.. a prostym podedenim od tejto triedy ziskat
zakazdym iny, ale spravny kéd vykonavajlci
zmienenU serializaciu a deserializaciu. Lebo v
tom je ¢aro generatora kddu - v okamihu névr-
hu modelu je o budlcich triedach zname len
jediné: Ze budu dedit od préve definovanej
triedy; nevieme, aké vlastnosti buddi mat, kolko
ich budd mat, ale vieme stopercentne, nech uz
budl vyzerat akokolvek, ich metédy na seria-
liziciu a deserializiciu budd spravne vystavovat
véetky ich vlastnosti ako prvky dokumentov
XML.

Mimochodom, véetka perzistencia je v Caché
tieZ? implementovand pomocou generdtora
kddu, lebo kazda trieda, ktora je odvodend od
triedy %Persistent, sama vie pracovat s hodno-
tami svojich vlastnosti , t. j. vie ich ukladat a na
poZiadanie vratit.

Zéaver: vhodnym navrhom modelu a pouzitim
generatora kddu sa dé zefektivnit nielen navrh
a implementacia aplikacnej vrstvy, ale i pre-
zenénej vrstvy v pripade pouzitia webového
rozhrania Caché Server Pages (CSP) a, samo-
zrejme, ho mozno aplikovat i v rdmci databézo-
vej vrstvy Caché.

Ten, kto pochopi princip generatora koédu,
moze tvorit svoje aplikacie ovela rychlejsie, ele-
gantnejSie a s menej chybami nez programator
pouzivajuci klasicky pristup k objektovému pro-
gramovaniu.
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