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| definicif typov & uz v zodpovedajlicom DTD (Document Type definition),
| alebo v schéme.

| Vytvorenie pravidiel

| Okrem moZnosti priameho oznacenia prvkov na zabezpecenie prekladu atri-

bitom jts:translate existuje aj moznost vytvorenia pravidiel. Sli%ia na to
prvky its:rules a its:translateRule, napriklad zaclenenim kédu do dokumentu:

state=tyesti>

ranglate="nols

<fits:irulass

predpideme vykonat preklad vetkych prvkov div a zachovat pévadny text
| prvkov span. Hodnota atribitu selector je vyrazom v jazyku XPath. Je teda
| moznost vytvérat nielen jednoduché predpisy ako v uvedenom priklade,
. ale vyjadrit aj zloZitejdie zavislosti,
Okrem moZnosti priameho vioZenia pravidiel do dokumentu mosno
| viozit do dokumentu pravidla z externého suboru, Napriklad ak pravidia
bud zapisané v stbore pravidla.xml, ich pouzitie predpi$eme zépisom:

<ltsrrules-version="1 (" sEiRkIhaf=tprasafla Sonl X LIk Eype="x{mpla/>
Treba poznamenat, Ze pri tvorbe a uplatneni pravidiel moZno uvasovat

podobny ako pri definovani a uplatneni tabuliek kaskadovych &tylov.

| Zaver

Poznanie Standardu a zovSeobecnenia najlepsich praktik internacionalizi-

jené s internacionaliziciou a lokalizaciou.

| W IMRICH BURANSKY

inuranskyi@infoware. sk
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Tentoraz si ukazeme druhy scendr aplikdcie
| z predoslej casti.
| Na pripomenutie: Tvorili sme Java projekciu
perzistentnych tried Caché a nad vyslednymi

proxy Java triedami sme robili operdcie projek-

cie z triedy s aplikacnou logikou, vytvorenou
| v Caché.

- Poufijeme teda rovnaké perzistentné triedy

ako minule, a to vratane ich projekcie do Javy.
| No aplikagnu logiku budeme plne implementovat
| na strane Javy. Na to musime najskér vystavit

triedy (ctov do Javy pomocou projekcie, ktord

méZeme umiestnit napriklad do  triedy
| ucto.demo.lUcet:
Projection Java As $28r on.Java (ROOTDIR =

"Z:h Javal neth \moGenc ojeuetol )

Potom skompilujeme cely projekt. VEimnite si,
| Ze aj ked v triede ucto.demo.Denik nemame
uvedeny deklarciu projekcie, napriek tomu sa
nam vytvori, a to preto, lebo na fiu odkazuje
| trieda 2apis (ktora takisto tito deklaréciu neob-

sahuje) a tato trieda odkazuje prostrednictvom
| referenénych atribltov na triedu Analytika, do
ktorej je projekcia vnesend prave z triedy IUcet.

V priklade vyuZzijeme kéd z predodle] éasti, iba
budeme novo implementovat metddu zauetuijj).,

Najjednoduchsie bude vytvorit novl triedu,
napr. Main2, a do nej skopirovat obsah predcha-
| dzajlcej triedy Main s vynimkou prave metddy
zauctuj().

Prv nez sa k tomu dostaneme, este stravime
trochu casu vykladom o moZnych spdsoboch
| prepojenia klienta Java a servera Caché. V me-
tdde connectToCache() z predodlej Casti je
zostaveny objekt CacheConnection volanim
| CacheDatabase.getDatatase(.). Jomuto spG-
sobu zostavenia spojenia sa hovorf dplna vazba.
Existuje aj jej odlahéeny variant, volany po-
| dobne; cacheDatabase.getLightDatabass (.

Teraz si rozoberieme rozdiel medzi tymito pri-
| pojeniami. Uplna vazba otvéra také pripojenie k

strane servera Caché. Zo servera sa na klienta

serveru Caché, v ramci ktorého sa objekty otva-
rané na strane klienta zdrover otvarajl i na

dovazajli hodnoty vlastnosti, ktoré st va vhod-
nych okamihoch synchronizované s hodnotami
na strane servera Caché.

Na druhej strane pri pouZiti odlahéenej vazby |

| nedochédza k inicializacii objektov na strane ser-

| Tieto aktualizcie st véak z pohladu klienta stale
| objektovymi operaciami, stale sa volajd rovnaké

vera Caché, ale manipuldcia s objektmi prebieha |
pomocou kédu SQL, ktory vzniké automaticky |
pri kompilacii perzistentnych tried Caché. To ma
za nasledok rychlejsie vykonanie aktualizacii dat
v databaze, pretoZe sa na strane Caché pristu- |
puje priamo do datovych Struktir - globdlov, |

cidch metdd nahradeny podciarkovnikom,

pozicii metédy %0pen() alebo %0penld().
metédy vystavenych tried Caché. Na rozdiel od |
Uplnej vdzby vsak nemozno volat metédy in- |

Stancii, lebo - ako sme uZ uviedli - inétancie objektov v Caché.

| tried Caché sa na serveri nevytvarajd. Odlah-

¢end vézba ponika vy&si vykon neZ pripadné po-

| instancii tried Caché.

nectToCache() v predchadzajlicej asti tak, aby 5
| volala getLightDatabase(), a spustte ju. To isté |

| si mézete pozriet na www.infoware.sk v sekcii

uzitie SQL prostrednictvom rozhrania IDBC, lebo | Pouzijeme casting.
kdd netreba dynamicky zostavovat a je kratsi,
s mensim poctom pristupov do globalov. |
V praxi mozno z rovnakého klienta otvorit tak |
uplné, ako i odlahéené prepojenie a poufit od-
lahéené prepojenie na priamu manipuldciu s trie-
dami (zmeny, vytvaranie novych instanci, |
mazanie instancii...) a tpIné spojenie na volanie | zistovat vysledok operécie save(), ako je to
aplikacnej logiky, prezentovanej metédami | uvedené v priklade, lebo pokial vetko pre-
behne v poriadku, je vysledok 1, v opac-

vystavenych do Javy sa ddsledne pouivajl
pristupové metody,

# Na ukladanie zmien v objektoch sa vold me-
tdda _save(), pre vacsie pohodlie vyvojarov

Na vyskisanie si skiste upravit metddu con-
vynimku.

potom na porovnanie urobte s implementéciou
metddy zauctuj(), uvedenou dalej v tejto éasti.

Ako by mohol kdd na zalétovanie vyzerat, to
' vystavenia do Javy.

- Programujeme.

V kdde si véimnite nasledujice skutoénosti: ,
u Kazda metdda triedy Caché je vystavena do
Javy pod rovnakym nazvom, ako je defino-

B DANIEL KUTAG,

Na to, aby sme dostali sprévny typ triedy, |

| s uplatnenim priorit, ako aj s uplatnenim dediénosti. Ich mechanizmus je |

| cie mdZe byt pre tvorcov novych programovych produktov a dokumentov |
| prospesné. Odbremeni ich od patreby hfadania pravidiel internacionaliza- |
| cie pre kazdy vyvijany produkt. Umazniim pri viacerych produktoch poufif

| rovnaké néstroje na lokalizaciu produktu a minimalizovat tak naklady spo- |

2723

vand v Caché, s vynimkou tried zaginaju-
cich sa znakom %. Tento znak je v projek- |

Preto sa napr. objekty na strane Caché |
otvaraju v Jave niektorym variantom me- |
tédy _open(...), zatial' ¢o v Caché si k dis- |

= Kazda trieda vystavena z Caché sa otvara
ako RegisteredObject, to je zakladna trieda |

® Pri pristupovani k vlastnostiam tried Caché |

existuje aj metdda save(). V praxi netreba |

nom pripade metéda zlyhd a vyhodi

V budlicom pokracovani sa pozrieme na to, |
| ako pracovat so zlozitej$imi viastnostami objek- |
| tov Caché a ako moZno z Caché riadit spbsob ich |




