ako proceduralni jsou oznacovany
jazyky, v nichz je vysledny kéd uspo-
tadan do shluka tloh, které se maji
v rémci daného zadani vykonat. Typickym
ptedstavitelem procedurélnich jazykd je
FORTRAN, jeden z nejstar$ich programova-
cich jazyka viibec.

Do druhé, z historického pohledu mladsi,
vétve nélez jazyky zalozené na konceptu
objektti. K6d napsany objektové orientovany-
mi jazyky je vykonavén zpravidla na zdkladé
udélosti, které mohou byt vyvolany libovolné,
bez nutnosti zachovavat ur¢ity sled.

My se v tomto ¢lanku nebudeme detailné
zaobirat popisem jednotlivych skupin jazykd,
ale zaméfime se na jednu vyvojovou vétev,
kterd m4 sviij pocatek v roce 1966. Tehdy
vznikl procedurélni jazyk MUMPS (Massa-
chusetts General Hospital Utility Multi-Pro-
gramming System), jenz umoznoval multitas-
king (byl provozovan na Unixu), zahrnoval
hierarchickou databazi a byl to interpret.

Diky uvedenym charakteristikdm se
brzy rozsifil a roku 1977 byl standardizovén
jako ANSI M. Vzniklo nékolik implemen-
taci, z nichz nejvyznamnéj$imi byly GTM,
DSM, DTM, ISM, MSM. Za kazdou z stila
jin4 firma. Byl portovan také pro VMS OS
a Windows, které byly okrajovou zaleZitosti.

Az do prichodu PC tvorily implementace
M jazyka zdkladni informacni pilffe spolec-
nosti na Zépadé i v zemich byvalého Sovét-
ského bloku. Mezitim zaznamenaly prudky
rozvoj relaéni databéze a béhem 90. let zacaly
vytéstiovat jiné aplikace vcetné M typu.

Jak z této situace ven?

Okolo vas existuji rela¢ni databdze, objek-
tové jazyky a vy mate superrychly jazyk

Dan Kutac
Pracuje jako Senior Sales Engineer, Inter:
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Z historie programovacich jazyku

Jednim z kritérii, kterymi Ize rozdélit programovaci
jazyky, je jejich konstrukce. Zda jsou konstruovany jako
proceduralni nebo objektové orientované.

pracujici se stromovymi strukturami,
neznaly objektd, rela¢nich tabulek. Co se
nabizi? Pfidat podporu SQL a nautit jazyk
feli objektl.

M jako takovy konéi rokem 1997, kdy
firma InterSystems uvedla novy produkt,
objektovou databdzi a aplikacni server
Caché, jenz pouzivé jazyk ObjectScript, kte-
ry mé syntakticky mnoho spole¢nych piikazil
s M, ale obsahuje aparat pro préci s objekty.
Aplikace napsand v M pobézi viceméné bez
zmény zdrojového kédu téz v Caché.

Tim zistala pivodnim aplikacim ote-
viend cesta k budoucnosti. M aplikace se
jednoduse vezme, nasadi na Caché server
a pracuje stejné jako dosud. Navic, diky no-
vym technologiim zabudovanym do Caché,
je mozno takové aplikace restrukturalizovat
do vicevrstvé architektury a provozovat pod
libovolnym uzivatelskym rozhranim (tlus-
tym klientem, webovym klientem).

Technické pozadi Feseni

Piikazy ObjecScriptu dovedou manipulo-
vat s daty v databdzi Caché i pracovat se
zafizenimi opera¢niho systému, at se jiz
jedna o soubory, &i paskova zatizeni, fronty
¢i samotny shell.

Kazdy piikaz je ve skutecnosti funkei
napsanou v C. Tedy je jednoduché

napsat mocné piikazy, které budou ale
ze syntaktického pohledu velmi struénymi.
V tom spociva hlavni sila M a potazmo
ObjectScriptu - moznost pst piikazy jed-
no- ¢i dvoupismenné (samoziejmeé i celymi
slovy) a docilit velké zmény. Vétsina jinych
jazyki je v tomto ohledu ponékud upovida-
nda (Java ¢i NET).

Samoziejmé Ze mladsi generace
programatort déva prednost pouzivani
objektové syntaxe. Z toho divodu byla pro
praci se soubory vytvofena sada tiid, které
v metodach pouzivaji ptivodni ptikazy
ObjectScriptu. Ale jelikoZ spravné objekty

Vyvoj programovacich jazyki
oreilly.com/news/graphics/prog_lang_poster.pdf

odstifuji téla metod od okoli, programator
pracuje s metodami Read, ReadLine, Write,
WriteLine a je nepodstatné, Ze tyto metody
pouzivaji piikazy ObjectScriptu open, read,
write, close a jiné. Takovych sad (balickil)
tiid je v Caché nékolik desitek, a pokryvajt
nejriznéjsi oblasti vyvoje.

V Caché lze definovat i uZivatelské t¥idy
riiznych typ. Metody Caché tfid mohou
byt implementovany jazykem ObjectScript.
Ttidam, které jsou oznaceny jako persistent-
ni, se automaticky generuje SQL projekce
do jedné ¢&i vice rela¢nich tabulek, podle
slozitosti tfidy. Diky tomu je mozno praco-
vat s daty prostfednictvim objektové notace
& SQL prikazii. Tak jako tak, za béhu se
vzdy vykonévé sada piikazi ObjectScriptu
generovand serverem automaticky v oka-
mziku kompilace tfidy. Ovem uzivatel je
opét od nizkotiroviiového kodu odstinén.

Pro tplnost dodejme, Ze data jsou
stale ukldd4na v hierarchickych (stromim
podobnym) strukturéach, jen jsou viditelna
diky riiznym vétvim generovaného kédu
riznym zpisobem - objektove, relacné,
nebo i jako XML dokumenty.

Diky novému jadru, vychdzejici-
mu z toho dobrého, co implementoval
ptivodni jazyk ANSI M, a podporujicimu
objekto{fou notaci, zaziva v zékladé 40 let
stard technologie svou renesanci. Dnes
lze Caché provozovat na témér kazdém
opera¢nim systému pocinaje Unixy,
Windows, Linuxy, OpenVMs az po Mac
OSX. Instalovana béze se blizi 150 000
systémi s asi 5 000 000 uzivateli. Na Caché
jsou provozovany vechny mozné druhy
databdzovych aplikaci, po¢inaje zdravotnic-
kymi informac¢nimi systémy pies bankovni
systémy, ERP aplikace a aplikace pokryvaji-
ci potfeby mnoha jinych obort. O
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