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Jednim z krit6rif, kterfmi lze rozd6lit programovaci

iazyky, jeiejich konstrukce. Zda jsou konstruovSny jako

procedur6lni nebo objektov6 brientovan6.

ako procedurdlni jsou oznadovfnY
jazyl<y, v nichZ je v,y'slednf k6d uspo-

i6d6n do sNukri uloh, kter6 se maji

v r6mci dandho zadini vykonat. Tipickfm

piedstavitelem procedurdlnich jazyki je

FORTRAN, ieden z nejstarSich programova-

cich jazykri vribec.
Do druh€, z historickdho pohledu mladbi,

vdtve nileLi jazylcy zzloirn|. na konceptu

objekri. K6d napsanf objektovE orientovanf-

mi jazyl<y je vykonivrin zpravidla na zdkladd

udrilosti, kterd mohou byt vyvoldny libovolnd,

bez nutnosti zachovivat urdity sled.

My se v tomto ilinku nebudeme detailnd

zaobir at popisem j ednotlivf ch skupin j azykri,

ale zamdiime se na jednu v,,ivojovou vdtev,

kter6 mi svrij poiitekv roce 1966. Tehdy

vzniH proceduriln jazyk MUMPS (Massa-

chusetts General Hoqital rJtility Multi-Pro'

gramming System), jeni umoiioval multitas-

king (byl provozovdn na Unixu), zahrnoval

hierarchickou databAzi a byl to interpret.

Diky uvedenfm charakteristik6m se

brzy roziiit), a roku 1977 byl standardizoviln
jako ANSI M. Vzniklo ndkolik implemen-

taci, z nichi. nejvyznamndjiimi byly GTM'

DSM, DTM, ISM, MSM. Zakaidouzstila
jin6 firma. Byl portovrin tak6 pro VMS OS

a Windows, ker6 byly okrajovou zilleLttostl

Ai do piichodu PC woiily implementace

M jazyka zdkladni informaini piliie spoled-

nosti na ZApadE i v zemich blivaldho Sovdt-

sk6ho bloku. Mezitim zaznamenaly prudlcy

rozvoj relaini datab|ze abdhem 90.letzaaaly

vytEsiovat jin6 aplikace vdetnd M typit.

Jak z t6to situace ven?
Okolo vds existuji reladni databdze, objek-

tov| jazyl<y a vy m6te superrychlf jazyk
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prac;rtjici se stromovimi strukturami,

neznalf objektfi, reladnich tabulek. Co se

nabizi? Piidat podporu SQL a naudit jazyk

iedi objektt.
M jako takorry kondi rokem 1997, kdY

firma InterSystems uvedla nov'l produkt,

objektovou databizi a aplikafni serwer

Cach6, jeni. pouLivi jazyk ObjectScript' kte-

rf m6 syntakticky mnoho spoledny'ch pikazfi

s M, ale obsahuje apar6t pro pr6ci s objekty.

Aplikace napsan6 v M pobdZi vicemln|bez

zmEny zdrojovdho k6du t6i'v Cach6,.

Tim zristala pirvodnim aplikacim ote-

vien6 cesta k budoucnosti. M aplikace se

jednodube vezme, nasadi na Cach6 server

a pracuje stejnd jako dosud. Navic, diky no-

rlim technologiim zabudovanym do Cach6,
je moino takovd aplikace restrukturalizovat

do vicevrstvd architektury a provozovat pod

libovolnfm uZivatelslofm rozhranim (tlus-

tym klientem, webor,.j.q klientem).

Technick6 pozadi Yeieni
Pikazy Objec$criptu dovedou manipulo-

vat s daty v databizi Cach6 i pracovat se

zaiizenimi operadniho syst6mu, al se iii'
jednrl o soubory, di priskov6 zaiizeni,ftonty

di samotnjr shell.
Kaidy pikaz je ve skutednosti funkci

napsanou v C. Tedy je jednoduch€

napsat mocn6 piikazy, kter6 budou ale

ze s)'rrtaktickdho pohledu velmi strudny'mi.

V tom spodivd hlavni sila M a potaZmo

ObjectScriptu - moZnost psit piikazy jed-

no- ii dvoupismennd (samoziejmd i ce$mi

sloq') a docilit velk6 arldny. Vdt5ina jinych

jazykije v tomto ohledu pohdkud upovida-

n6 (Java di .NET).

Samoziejmd Ze mladdi generace

programdtorri d6v6 piednost po:uLivirri

objektov6 syntaxe. Z toho dtvodu byla pro

pr6ci se soubory vl.tvoiena sada tiid, kter6

v metod6ch polLivaji pirvodni pikazy

ObjectScriptu. Ale jelikoZ sprdvnd objekty

Vfvoj jazykri
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odstiiuji tdla metod od okoli, programitor

pracuje s metodami Read, Readline, Write'

Writeline a je nepodstatnl, i,e t14o metody

p otLiv aji pi ikazy ObjectScriptu open, read,

write, close a jin6. Takovfch sad (balidkri)

tiid je v Cach6 ndkolik desitek, a pokrivaji

nejrrizndj Si oblasti v'ivoj e.

V Cach6 lze definovat i uiivatelskd tiidy

r(tznych typtr. Metody Cach6 tiid mohou

bft implementovdny jazykem ObjectScript.

Tiidim, kterd jsou oznadeny jako persistent-

ni, se automaticky generuje SQL projekce

do jedn6 di vice relainich tabulek, podle

sloZitosti tiidy. Diky tomu je moZno praco-

vat s daty prostiednictuim objektov6 notace

ti SQL piikazi. Takjako tak, za bdhu se

vidy vykon6v6 sada piikazri ObjectScriptu

generovani serverem automaticlcy v oka-

mZiku kompilace tiidy. OvSem uZivatel je

opdt od nizkoilroviovdho k6du odstindn.

Pro riplnost dodejme, Ze data jsou

st6le uklddri,na v hierarchickych (stromrim

podobnfm) struktur6ch, jen jsou viditehe

diky rriznfm vdtvim generovandho k6du

r&znj,rn zprisobem - objektovd, reladn€,

nebo i jako XML dokumenty.

Diky novdmu i|dru, tryc}:'izejici-

mu z toho dobrdho, co imPlementoval

privodni jazyk ANSI M, a podporujicimu

objektovou notaci, zaLivi v z6kladd 40 let

star6 technologie svou renesanci. Dnes

lze Cach6 provozovat na t6mdi kaLddm

operadnim syst6mu potinaje Unixy,

Windows, Linuxy, OpenVMs aL Po Mac

OSX. Instalovanib6ze se bliZi 150 000

systdmri s asi 5 000 000 uZivateli. Na Cachd

jsou provozov6ny vdechny moZn6 druhy

datab6zor l'ch aplikaci, podinaje zdr avotnic-

klimi informadnimi syst6my pies bankovni

systdmy, ERP aplikace a aplikace pokrjvaji-

ci potieby mnoha jiny'ch obort. u

Connect! listopad 2008


