TECHNOLOGIE 2 PRODUKTY |

- !ython: Logické vyrazy alebo
Co je pravda a €o 102 (pokracovanie)

V tejto Casti dokoncime prehlfad jednoduchych
prikazov a nasledne sa zameriame na Struktiro-
vané prikazy.

Break

Prikaz break ukonci vykonavanie cyklu, v ktorom
je pouzity, a odovzda riadenie na riadok nasledu-
juci po tomto cykle:

>>> for i in range(0, 9):

if i > 4:
break
print "i:", i
i: 0
i 1
i: 2
i: 3
i: 4
Continue

Prikaz continue ukonéi vykonavanie tela cyklu
a odovzda riadenie na zaciatok cyklu na dalsie
kolo iteracie:

>>> for i in range(0, 5):

i1 il =
print 'Dvojku vynechame'
continue
print "i:", 1i
i: 0
i: 1
Dvojku vynechame
ig 3
i: 4
Del
Prikaz del vymaze premennu:
>>>a=[1, 2, 3]
>>> print a
[1, 2, 3]
>>>
>>> del a

>>> print a
Traceback (innermost last):
File "<console>", line 1, in ?
NameError: a
>>>
>>> a=[1,2,3,4]
>>> del af 2]
>>> print a
[1, 2, 4

Pass

Prikaz pass nespdsobuje Ziadnu akciu. Pouziva sa
v pripadoch, ked syntax jazyka vyZzaduje, aby
zdrojovy kod obsahoval nejaky prikaz, ale su-
Casne nie je ziaduce, aby sa Cokolvek vykonalo.

>>> #definicia prazdnej funkcie, ktora vobec
nic nerobi, len je
>>> def dummy () :

pass

>>> f#definicia prazdnej triedy
>>> class EmptyClass:
pass

Print

Prikaz print vyhodnoti vyraz, ktory dostane ako
parameter, konvertuje ho na retazec a zapi$e ho
na Standardny vystup.

print [ vyraz]

Vystup mozno tiez presmerovat do inStancie
datového typu Jython file.

print >> instanciaTypuSubor, vyraz

>>> print "Hello world!!!"™
Hello world!!!

Return

Prikaz return ukon¢i vykondvanie metédy alebo
funkcie a vrati hodnotu vyhodnoteného vyrazu,
ktory mozno zadat ako parameter. Pokial nijaky
vyraz v prikaze return nie je uvedeny, vrati sa
None. Syntaxe:

return [ vyraz]

>>> def mojeFce():
return 'vrati tento retazec'

;;; mojeFce ()

'vrati tento retazec'
Struktarované prikazy
Strukturované prikazy maju ti vlastnost, Ze lo-
gicky riadok moze zaberat i viac fyzickych riad-
kov. Vacsinou ide o jazykové konstrukcie, ako st
cykly ¢i vetvenie.

Blok

Jython ma nestandardny pristup k definovaniu
zaCiatku a konca bloku kédu. Neexistuje Ziadny
explicitne definovany znak (ako napr. zloZzené za-
tvorky v Jave), urCeny na tento ucel.

Bloky kddu (funkcie, vetvenie if, cykly for ....)
su definované ich zarovnanim. To znamena, Ze
véetky medzery (presnejsSie povedané, biele
znaky, ako medzery, tabulatory atd.) st pri za-
pise kddu podstatné a majl svoj vyznam. Musia
sa pouzivat konzistentne.

Jednym z prinosov tohto spdsobu zapisu pro-
gramového kodu je, Ze vSetky programy v Jyt-
hone vyzeraju podobne. Spdsoby zarovnania nie
su uz vecou Stylu programatora, ale st vynutené
definiciou jazyka.

Pravidla pre zarovnavanie programového kodu
su nasledujlce:

m Prvy riadok stboru sa musi zainat v najlavej-
gom stipci.

m Kazdy prikaz v bloku sa musi za¢inat v tom
istom stipci.

u Kazdé z kltCovych slov (class, def, for/else,
if/elif/else,
while/else) oznacuje zaciatok nového bloku.

= Novy blok musi byt zarovnany doprava aspori
0 jednu medzeru oproti koncu predchadzajicemu
bloku. Standardne sa zarovnava doprava o $tyri
medzery alebo o jeden tabulator.

try/except/else, try/finaly,

Uvedené pravidld mdZzu zniet nezrozumitelne,
nasledujuci priklad tieto pravidla nazorne osvetli:
for x in (1,2,3):

print x #zarovnanie oznacujlce
zaciatok nového bloku

for y in (10, 20, 30):
if y > 10: #zarovnanie oznacujlce
zaciatok nového bloku
print y #zarovnanie oznacujlice
zaCiatok nového bloku
print x*y #zarovnanie dolava ozna-
Cujuce koniec predchadzajiceho bloku
#dalsi prikaz by mohol pokracovat tu ako
stcast vnatorného cyklu
#alebo tu ako sucast vonkajsieho cyklu,
#alebo tu ako samostatny prikaz, nepatriaci do

tela cyklu

Po riadku obsahujicom klticové slovo interpret
prikazov obcas z doévodu konzistencie vyZaduje
novy zarovnany riadok. V pripade, Ze nechceme,
aby sa cokolvek na tomto vykonalo, mozno po-
uzit prikaz pass.

def prazdnaFunkcia():
pass

Podmieneny prikaz
Podmieneny prikaz ma v Jythone syntax:
if logicky_vyraz:
blok
elif logicky vyraz:
blok

else:
blok

Klauzula e1if je nepovinna a moze sa v pri-
kaze vyskytovat hocikolko raz. Klauzula e1se je
takisto nepovinna.

Mechanizmus urcujlci, ku ktorému prikazu it
sa viaze koncové else, zavisi od zarovnania.
V dalej uvedenom priklade sa else viaZze k if na
najvyssej Urovni:

>>> x, y, z = 10, 20, 30

>>> if x ==

if y == 20:
if z == 35:
pass

. else:
print x

Cykly

Jython obsahuje dve konstrukcie pre cykly. VSeo-
becny cyklus while a cyklus for, uréeny na spra-
cuvanie sekvencii.

While cyklus
Cyklus while ma nasledujicu syntax:
while logicky vyraz:
blok

else:
blok

Telo cyklu bude vykonavané tak dlho, kym
bude mat 1ogicky vyraz hodnotu pravda. Vnu-
torny blok cyklu méze obsahovat prikaz conti-
nue. Ten odovzda riadenie opét na zaciatok cyklu.
Do vnutorného bloku cyklu mozno vioZit i prikaz
preak, ktory ukonci vykondvanie vnitorného tela
cyklu.

Klauzula else je nepovinna. Blok nasledujlci
za tymto kltic¢ovym slovom sa vykonava prave
raz, pokial sa cyklus skonci normalne, t. j. pokial
bude mat 1ogicky vyraz hodnotu nepravda. Ak
je cyklus ukonceny prikazom break, blok za pri-
kazom else sa nevykona.

V Jythone nemozno napisat konstrukciu, aku
poznate hoci z Javy:

while((c = char()) == -1) {

System.out.println(c);

}

Je to z toho dovodu, Ze priradenie nevracia
hodnotu ako v Jave. V Jythone miesto toho po-
uzijeme obrat:

while 1:
priradovaci prikaz
if test:
break
zbytok bloku
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