TECHNOLOGIE a PRODUKTY

Jython: Zdruzeny zoznam

V tejto ¢asti nasho seridlu sa este v kratkosti po-

| zrieme na cykly v Jythone, vstupno-vystupné
operacie a na spustenie jythonovskych modulov
z prikazového riadka.

Cyklus for
| Cyklus for sa v Jythone pouziva astejie nez
while a sprava sa tu Uplne inak nez v Jave. Po-
uZiva sa na iteraciu cez sekvencie. Syntax je na-
| sledujlca:

for n&zov premennej in sekvencia_alsbo_vyr
blok = g
else:
blok

Klauzula 1s= sa sprava rovnako ako v pripade
| cyklu while. Nasledujice fragmenty kodu su si
Uplne rovnocenné:

Sax-For a8 ]
print x

>>> for x in range(l,4}):
print x

W .

>>> zoznam =[1,2,3]
»>>> index = 0
»>»> while index < len{zoznam}:
print zoznan{ index]
index += 1

[y S

Zdruzeny zoznam

| alebo List comprehension

| Jedna z velmi ¢asto vykonavanych operacii je vy-
tvaranie novych zoznamov zo zoznamov uZ exi-
stujucich. Takto vytvoreny novy zoznam mozno

| dosiahnut napriklad nasledujucou konstrukciou:

»»» zoznam = [ 'prvy’, 'druhy', 'treti']
>>> vysledok =[]

»>»>> for x in zoznam:
vysledok.append(x +

A')
>>> vysledok
[ 'prvyh', 'druhyA', 'tretia']
Tento priklad je priamociary, ale mozno ho za-
pisat pomocou konstrukcie nazvanej po anglicky
list comprehension:
| [ vyraz for premenna in sekvencia]

Uvedeny fragment sa da prepisat takto:

>»> zoznam = [ 'prvy', 'druhy', 'treti']
> x4 A" e % in zoznam]
[ "prvyk', 'druhyA', 'tretia’]

Dalej budeme namiesto anglického terminu fist
comprehension pouZivat pojem  zdruZeny
zoznam. Zdrufeny zoznam médZeme vyuZzivat

| vade tam, kde moZno pouZit obycajny zoznam.

| Casto sa pouziva na pravej strane priradovacieho
prikazu a v cykloch for. Nasledujlce konstrukcie
zotriedia zoznam retazcov podfa ich dizky:

'abed']
=[ (-len{x), x} for x in zoznam

>>> zoznam = [ 'a', 'ab', 'abec',

>»> dvoji

>2> dvojice

[ (-4, "abcd"), (-3, 'abe'}, (-2, ‘'ab’}, (-1,
'a'l]

»»> zotriedZoznam =[x 1] for x in dvojice]
>>> rotriedioznam

[ Tdbod®, 'abet, " Yahto ety

Konstrukciu zdruZzeného zoznamu moZno roz-
&irit pridanim filtrovacej podmienky:

[ vyraz for premenna in sekvencia if testova-

cia_podmienka]

Pokial' chceme zotriedit zoznam retazcov tak,
aby sme ziskali iba prvky splfiajice uréité pod-
mienky, postupujeme takto:

»»>> zZoznam = ['&', 'ab', 'abe', ‘'abed']

>>> dvojice [ (-len(x), x) for x in zoznam

if len(x) >= 3]
22>

>>> dvojice

[ (=3, 'abec"), (-4, ‘abcd')]

B

>>»> zotriedZoznam = [ x{ 1] for x in dvojice
»»> zotriedZoznam

[ *abc", 'abecd']

Teraz si ukazeme najjednoduchsie nastroje,
ktoré ndm umoznia predkladat nadim programom
data na spracovanie s naslednym zobrazenim vy-
sledkov.

Vstup

Na interaktivne zadavanie (dajov nam poslizi
vstavana funkcia row_input, ktora ma nasledu-
jucu syntax:

raw_input ([ prompt] }

Této funkcia predita zo tandardného vstupu
riadok, prevedie ho na retazec (odsekne znaky
konca riadka ‘\n’) a poskytne tento retazec ako
navratovy hodnotu. Pokial bude pri volani funkcie
vyplneny nepovinny argument prompt, vypise sa
na $tandardny vystup.

it vstupne udaje: "
Zadajte vstupne udaje: Ahoj svet!!!

b5

3> 8

"Ahoj svet!1l

Vystup

Jython umozfiuje tlacit vystupné hodnoty na
¢tandardny vystup prostrednictvom prikazu print,
ktorého najjednoduchsia forma je:

print vyraz

Pri vykonavani tohto prikazu sa najskér vy-
hodnoti vyraz a potom moZno tlatit na Stan-
dardny vystup nasledovany znakom pre novy
riadok:

>>> print 3

£,

FoesiprAnE ok 2

3

»»> print [ 'a'y "bY)

['a', 'b']

Tlacit mozno sucasne i niekolko vyrazov, pokial
pouzijete ako oddelovat fiarku:

»>>> print 'Vysledok je: ', 123, ' a dalsi je:
o g
(R YETE ]

vysledok je: 123 3

a dalsi je:
Ak je posledny vyraz v prikaze print zakoneny
garkou, nevloZi sa za vystup znak nového riadka:

»>>> 4print ukonceny novym riadkom
>>> print 1; print

»>>> fteraz sa vytlaci vsetke na jeden riadek

»>»>» print 1, ; print 2
1 .
Zapis programu

A% do tohto okamihu sme si pri predvadzani viast-
nosti jazyka Jython vystaCili s interaktivnym
médom, ktory nam umozfioval vkladat jednotlivé
konétrukcie jazyka priamo a zarovefi nam hned'
zobrazil vysledky nasho Usilia. Tato vlastnost je
vyhodna vtedy, ked vytvarame nejaky prototyp
naého programu a potrebujeme interaktivne tes-
tovat jeho spravanie.

Na opatovné vyuZitie nasho kédu viak této
vlastnost nie je velmi vhodna. Aby sme mohli
nase programy spustat kedykolvek, ked'to potre-
bujeme, je vhodnejsie ich ukladat do textovych
sUborov. Na rozdiel od Javy ndzvy textovych su-
borov nie st nijako zviazané s ich obsahom. Slu-
%ia len ako UloZisko nadich zdrojovych kddov.
Neskor, az sa oboznamime s dalSimi konceptmi
jazyka Jython, ukazeme si, ako tieto stbory or-
ganizovat do zloZitejsich Struktar, ako napriklad
kniznic a balickov.

Subor, ktory obsahuje zdrojovy kéd, sa nazyva
modul. Moduly jazyka Jython maju extenziu .py.
Pokial chceme naé modul spustit, staci na prika-
zovy riadok zadat prikaz:

jython mujmodul.py

D:% Jython Source codes>jython mujmcdul.py

Vytlaci 10 cisel po sebe:
0

RTINS

8
9
D:\ Jython\ Source codes>

¢o sa tyka obsahu modulu, moduly mézu v naj-
jednoduchom pripade obsahovat spustitefny kod,
ktory je okamzite vykonany. Moduly vacsinou
okrem tohto kodu obsahujl odkazy na iné moduly,
definicie funkcii a tried, ktoré sa potom dalej vy-
uZivaji. Nabud(ce vam pontkneme mald ukazku
jednoduchého modulu, ktory vypo-
¢ita najmensieho spoloéného delitefa
dvoch Cisel.
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