Jython: zikiady jazyka

| Skér neZ ukazeme, ako mozno v Jythone pouzi-
| vat existujuce kniznice napisane v Jave, treba sa
oboznamit so zakladmi jazyka. V nasledujlicich
niekolkych lekcidch sa budeme venovat zéklad-
| nym datovym typom a syntaxi jazyka.

Ako spustit program

S Jythonom mozno pracovat dvoma spdsobmi.,
Da sa s nim komunikovat v interaktivnom méde
alebo moze slizif ako interpret skriptov, ktoré
chceme spustit ako davku.

Interaktivny mod
Na nastartovanie interaktivneho modu spustime
Jython z prikazovéhao riadka pomocou davkového
| stiboru jython.bat, ktory sa automaticky vytvori |
' pri instalacii. Po starte programu sa objavia na-
sledujuce riadky:

Vidime tu informacie o verzii Jythonu a o ver-

| zii Javy, v ktorej prostredi je lython spusteny.

Znaky >>> sltzia ako znacka prikazového riadka
zatatého sedenia v prostredi Jythonu,

|| Pozn.: Vystup na obrazovike nebude viditelnym spdso- Ik
| bom odiigeny. od zadavanych hodndt, ktore ste naty-. |
| povali pri sedeni, Tucné fonty sd tu pouZité len na ;
| zZvyraznenie vystupnych hodndt od zadavanych.

Poéas interaktivneho sedenia méZeme vkladat

| fragmenty kédu a okamZite vidiet vysledky.

Mozno pouZivat aj premenné a priradovat im hod-

noty a potom na ne neskdr v tomto sedeni odka-

zovat. Najlahdie si to ukazeme pomocou

- zakladnych matematickych operécii. Priklad velmi

- jednoduchého interaktivneho sedenia méze vy-
zerat takto:
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print "Davaj pozor, sby si nsprepadol

cl:ez okrajl bl
Bava] pozor, Sby simeprepadol gez gkrajliil

Par poznamok k uvedenému sedeniu. Neskor
to este raz zddraznime, ale Uz tu si véimnite, ze
priradovaci prikaz nevracia nijakd hodnotu. Je to
len prikaz, a nie vyraz, ako napr. v Jave. Trojica
bodiek, ktorymi sa zacinajl predposledné dva
riadky, oznacuje tzv. pokracovacie riadky prikazu.
Sedenie ukonéime stlaéenim Ctrl - z v prostredi
Windows, v prostredi Unixu potom pomocou Ctrl
- d. Toto testovanie, experimentovanie a objavo-
vanie nie je obmedzené len na Jython,

Spustenie ddvky
Najjednoduchsia metdda, ako spustit u? hotovy
skript z prikazového riadka, je zadaf prikaz:

nomeVhavliceksgvthon ‘nazov skriptu <argu-

Nazov_skriptu je meno suboru, v ktorom je
skript ulozeny. Stbor ma koncovku .py . V ope-
racnom systéme Windows mozno asociovat
jythonovské sibory .py s davkou jython.bat
a potom spustat skripty obycajnym poklepanim
na nazov subaru.

Oddelovace riadkov

Jednotlivé prikazy v Jythone sa skladaju z tak-
zvanych logickych riadkov. Co je to logicky ria-
dok? Java sa s touto otazkou vyrovnava pomocou
Specialnych znakov. V Jave je oddelovacom logic-
kych riadkov bodkociarka. Jednoduchy prikaz
v Jave vyzera napriklad takto:

ystem.out.peintin(tHel Yo world™);

Véimnite si bodkadiarku na konci prikazu! Teraz
sa pozrite na ekvivalent napisany v Jythone:

print "Hello woridh

Tu sa nevyskytuje nijaky Specialny znak hovo-
riaci: ,Hald, kamarat, tu sa kondi prikaz a véetko,
¢o je za mnou, patri uz k nieComu inému.” V Jy-
thone na rozdiel od inych programovacich nastro-
jov je postaéujlcim priznakom konca logického
riadka znak ,new line", teda novy riadok. Toto
plati tak pre pripad interaktivnej konzoly, ako aj
pre zdrojovy kod ulozeny v subore.

Jednotlivé riadky programoveého kédu v Jy-
thone su interpretované ako samostatné logické
riadky. S0 vdak pripady, ked' logicky riadok
reprezentujuci nejaky prikaz nie je to isté ako

fyzicky riadok. Tato situacia nastava, pokial
pouFijeme: |
bodkoéiarku ako oddelovat niekolkych logickych |
riadkov |
spatnu lomku na rozdelenie dihého prikazu na
niekolko riadkov i
trojité uvodzovky pre takzvany dokumentacny |
retazec |

Bodkodéiarka .
Bodkoctiarka sliZi ako oddelovaé v pripade, ked' |
prikaz je velmi kratky a vy mate dojem, ze by sa |
na riadok edte niefo mohlo zmestit. Pokial méate |
z programovania v Jave zvyk ukoncovat prikazy |
bodkoéiarkou, mézete ju pouZit,

Spatna lomka _
Znak spatnej lomky sa pouziva na rozdelenie pri- |
dihého prikazu do niekolkych fyzickych riadkov:

V pripade, ze dlhy prikaz obsahuje, gulaté ( ),
hranaté [ ] alebo zlozené { } zatvorky, mozno lo-
gicky riadok rozdelit do niekolkych fyzickych riad- |
kov | bez pouZitia spatnej lomky:

»reoprint ("toto” 1

™ potom tofe™
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Trojité (vodzovky (triple quotes)

S trojitymi ivodzovkami sa stretneme, ked'sa bu-
deme zaoberat dokumentaénymi refazcami. Plati
pre ne rovnaka podmienka ako pre predchadza-

| jlce body. Su pouzitelné iba v slboroch. Zatial

len mald ukazka:

kiory sa roztatuje ns niskol=
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