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mana:ment, budirvieslk epiimvisledkom ! :-
dLicnosu obyaajne ba vtedy, ak sa vyu:ji , _.

den ia lebo ov ;da . iza iadena v  budL: r .n : ! :  \ :
ak obs uhujucipereon6 virobneho zana..- . -.

k  d ispoz ic  iak tud  ne  L lda je ,  m0:e  pozr  , - . -  j : : .

sobom ovp yvnif prebiehajid virob-i :_:.:!

Sila jednoduchosti

ment  a j  obs lu :n i  person i  : . iac : . : - : . .a  sa
dajLl definova{sianovenh i: a.ic- i:._d: m.ry

i:::-:_:st, vikonnost a kla ity s(rdasnemo:no
: : -_ : . :  a j  medze,  pod k to rdsa hodno iy jednot l
,.:- ,{:zovatebv n€smLl dosta{, Metod ka 0EE
: : : :  , y  6€  a j  6mec ia  komun kdcu tud ivov i
-::-rm lrocese a predpokady na crr vz;jomn6

A prdve schopnost dorozumiet
3r ja nevyhnutni predpoklad na dosiahnuue

z(\vel
Skirsenostiz virobnich podn kov, v ktorich boa
pou:ta metodika oEE, sveddia o jej u:todnost,

atatel a, ktori pocita potreb! ziskat podrobnelSie

idaje o tejto metod ke, m6't nav(tivt strijnkL
{w,oee com. str;nka M,oeestandard,com po-

n i la  mater i6y ,  k to rd  bymoh iby{z ;kadom p  e-
mysendho itanda.d! specia zovand softvdrold
nistrojezameEn6 na oEEsLi dostupnd naprikad
na strdnkach ww.oeetoo kit.coni a wwoo6id-

JWhOn: zlKtady jazyka ,:.,..:;..',.....'"..."...'..,,.,., 
"' 

[:::..m.,"",",","ffi;,il:
Skdr nd uk6:eme. ako moino v iwhone oouZi
vafexjstuiLjce knZn ce naoisane vjave, tr€ba sa pjr pozn;mok k uveden6mu sedeniu. Nesk6r spalnn bnku na fozdeen e dlheho prikazu na

obozn;mt so z;kladmijazyka. v nasleduj0cich to eite raz zd6raznime, a e u: tu si vi mn te, :e niekoko radkov

nrekokich ekci;ch sa budeme venovalzdkad- priradblaciprikaz nevraca nljakl hodnotu Jeto trjitd nvodavkv Pte takzuani dakunentath'i

nim datovim typom a syntaxitazyka. en pikaz, a nie viraz, ako napr v lave Ircj ca reEzec

bodek, ktorvml n zaainajLi predpos€dn€ dva

Ako spusti{ program riadkv, oznadujetzv pokradovacle riadkv prikaz! Bodkoiiarka

s  ly thonom moino  p facova{  d loma sposobmi  sedene ukona ime suaaen im c t r  z  v  p ros t red i  Bodko i ia .kasL l iakooddebva i !p r ipade,ked

D; sa 5 nim komun ko!a{ v nreraktilnom m6de Wlndows, v prostr€dilnixu potom pomocou Ctrl prikazj€ ve mi kr6tly a vy mijte dojem, :e by sa

aebo m6:e  sL l i i t  ako  n te r i re t  sk r ! tov ,  k to r€  d  Toto tes tovan le ,expermentovaneaob javo  ia radoke i tene iomohoznest t  Poka 'mate

chceme soustt ako drvku van e nieje obmedzefe ren na lython. z proqramolana v lave zvyk ukonaovat prlkazy

bodkoa arkou, m6:ete iu Dou:t,

hreraktivny n6d SPuslenie drvky

Na nastartovan e nteraktivneho m6du spustime NajFdnodu.h!a metdda, ako spusti{ !: hotovi 
;:," ""'

lython z prikazoveho rladka pomocou djvkov€ho skrpt z prikazoveho radka,le zadat priliaz:

sirboru ),fhor,bdt, ktory s. automaticky vytvor
pri nitali:cli. Po itarte proqramL r obFv a na- ; .:.' Spdtn6 lomka

sedu jL jc€  radkv i  Znakspdtn€ jomkysapouzvanarozdeen jepr

N;2oy skrirri! je meno sLjboru, v ktorom je dlh€ho prikazu do nekoikicrr fozckich radkov

-1 : :  l : : : : : - : l : l  s l rp t  uo :en i .  s ib r  m;  koncovku.py .  v  ope-
.noh systdh€ wndows moino asociovai ;:,;.;!ii:.i!,.l

lythonovske sLibory py s ddv[ou jyh.h.bat

a po(o- spuslal srnp v oov'aj_v- po'Fpal :
z :  la .  [ to r€ i  o ro  t red  e  L t  01  )o  -  ,
Zna l !  >>  s  ! i ia  a lo  znaa l .  p  +azoveho r iadr  a
zaiatdho sedenla ! prostredi ]rthonu. 

Oddelovaie rladkov V pipade, :e d hi prikaz obsahule, qu'atd ( ),

i-., r*,p 
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*ii" iii"ri.;rr'"' rednotrild pfikazy ! rythone sa skadajLi z tak hrai;te t I a ebo z o:ei6 { } z;tvorkv' mo:no o-

bM adtirry od 2adawnyeh hadn6t, ktare ste naty- zvany.h /ogtraJ.h riadlo!. cot.toroii,rr,u !r'liradok rozdeltdo nlekolich fvz ckich fiad_

pavati pti sedeni rrcne ranty st t, pautitd ten na doktla,a;srourooraz[ouvyr"t".".;".".", lov bez po!:ta spdtnej omkv

zainn$E vi:t!?l'i:! lad:it ?!:?ni'!:::'1t!: ipecis nych zna kov. v rav€ je odde bva.om rosic
. .  - o d t o .  o o o  o ' . . a .  l e o  o o . ,  ,  p  c .
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Mo:no pou:ivataj premennea prradbvatlm hod
noty a potom na ne neskorvtomto sedeniodka
zova{, Naj?hae si to ukd:eme pomo.ou

z;khdnich matematickich operic i Prikad velhi
jednoduchdho lnteraktivneho sedenia mdie vy-

viimntes bodkodiarku na l<onciprikaz! Teraz
sa pozrite na ekv va ent napsani v-lythofe

Tu 5a nevyskytlje nljaki ip€cialny znak hovo-
f  ac , , l la6 ,kamara t , tusakont ip r ikazav ie tko ,
do le  za  mnou,  pa t r iu :  k  ne iomu n6mu.  v  ry -
thone na rozdie od iich pmg€movackh ndstro
jov je postadujLjcim piznakom konca logkkEha
iadka znak ,ne|| line , t da noli riadok Toto
patiiak pre pripad intemktivnej konzoy, ako aj
pre zdrojovi k6d u ozeni ! sLjbore

lednotli!6 fadky programov€ho kddu v ly
thone sn nterpretolane ako samostatne logicke
riadky Si vlak pripady, ked' ogcki radok
reprezentujlc nejaki prikaz nie je to ist6 ako

Trojitd uvodzovky (triple quotes)
S trojiq'mi Ljvodzovkahi sa stretneme, ked sa bu-
denezaobe€tdokumentainimi retazcam. PLati
pre ne rovnaki podmenka ako pre predchiidza-

tLl.e body sLj pou:iteha iba v sLjboroch. zataf

r i i r  =  r i r r . r j -  r .  , r ! -

r : o : 7  3  ! ! x r r j :  r .  i i e : r r r ! . r ,
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