| TECHNOLOGIE a PRODUKTY

| Na ilustraciu vstavanych matematickych funkcii
| mozno uviest tie, ktoré sa pouzivaj( najCastejsie:

abs (¢islo)

Vrdti absolutnu hodnotu argumentu.

coerce(¢islol, &islo2)

Vréti tuple ... (vysledokl, vysledok2). Tuple je
datovy typ, o ktorom bude re¢ neskor, a to v sek-
cii pojednavajlcej o sekvenénych datovych ty-
| poch. Vysledky reprezentujli &isla (¢islol a ¢islo2)

prevedené na rovnaky ¢iselny typ. Vyslednym da-
| tovym typom je presnejsi datovy typ.

>>> cislol = 173
>>> cislo2 = 2L
>>> coercel(ecislol,
(1231, 21)

>>>

>>> cislod = 0.5
>>> coerce (cislol,
(123.0, 0.5)

>>>

>>> coereceleislo?,
2.0, 0.5

cislo2)

cislod)
cislo3)

divmod (x, y)

Vréti tuple celych €isel. Prvé poloZka je celodi-
| selny podiel x/y, druhd poloZka je zostatok po de-
leni. Cisla odovzdané funkciou nemusia mat
celodiselny datovy typ. (Tuple, vid. coerce ...).

pow (zéklad, exponent [, mod])
Vréti hodnotu zaklad ** exponent. Pokial je
zadand i nepovinnd hodnota mod, vysledok je

| I’OVI’!)'I (zdklad ** exponent) % mod.

round(¢islo, podet &islic=0)

Vrati Cislo zaokrihlené na zadany pocet &islic.

Na typovl konverziu mozno pouzit funkcie
1 int(), long(), float() a complex(), ako je zjavné
z uvedenych prikladov:

>>> int(3:5)
3

>>>

>>> long(22)
22L

2>

>>> float(3)
3.0

Retazce

| Pretoze v Jythone je vSetko objektom, i retazce
| st objekty. To znamena, Ze s retazcom sa pracuje
| akos objektom, a nie ako s pofom znakov. Treba
dat pozor na skutoénost, ze retazce st kon-
Stantné, co znameng, Ze raz vytvoreny retazec uz
' nemozno menit. Jython neobsahuje vstavant
triedu premennych retazcov, ktoré by bola ekvi-
. valentom triedy stringBuffer v Jave. Obdobne
ako v Jave i v Jythone s( retazce vnutorne kddo-

vané v kédovani Unicode.

INON: Numerické funkcie (pokracovanie)

Existuje niekolko réznych spdsobov, ako
mozno vytvarat retazcové konstanty. Retazce
mdzu byt uzatvorené v dvojitych i v jednodu-
chych Gvodzovkéch:

>>> "Retazec v dvojitych uvodzovkach"
'Retazec v dvojitych uvodzovkach'

>>>

>>> 'Retazec v jednoduchych uvodzovkach'
'Retazec v jednoduchych uvodzovkach'

>>>

>>> msg = !"Warovaniel!l" je asi zle napi-
sane!

>>> msg

!"Warovanie!!!" je asi zle napisane'’

Vnltri Gvodzoviek mozno uviest $pecialne znaky
pomocou escape sekvencii. Escape sekvencie po-
uzitelné v Jythone st uvedené v tabulke 2-1.

Escape sekvencie  Vyznam

} Sptna lomka

Tab. 2-1 Najdélezitejsie sekvencie Escape pouZitelné
v Jythone

—®

Teraz sa pozrieme na zakladné operdcie s re-
tazcami. Retazce mozno spéjat. Retazce uvedené
vedla seba sU spojené automaticky. D4 sa pouZit
i operdtor + (krizik):

>>> 'prvy' " druhy retazec"
'prvy druhy retazec'

>>>

>>> slovo =
zec!

>>>

>>> slovo
'prvy retazec a druhy retazec'

'prvy retazec' + ' a druhy reta-

Operator * (hviezditka) sldZi na opakovanie re-
tazca:

>>> lava zatvorka = '<'

>>> prava zatvorka = '>!

>>> lava zatvorka * 3 + "AHOJ" + prava za-
tvarka > 3

'<<<AHOJI>>>'

Retazce méZzu byt takisto indexované. To zna-
mena, Ze mozno pristupovat k fubovolnej &asti
retazca prostrednictvom indexov. Prvy znak v re-
tazci ma index 0. V Jythone neexistuje Ziadny da-
tovy typ analogicky s datovym typom char
v Jave. Znak je jednoducho retazec s dfzkou 1.

>>> slovo =
>>>

>>> slovo
'Popokatepetl'
>>> slovol 0]
1p
>>>
g

"Popokatepetl!

slovd| 4]

Retazec mozno indexovat aj so zapornymi in-
dexmi. Posledny znak v retazci sa da ziskat na-
priklad takto:

>>> slovo

' Popokatepetl'
>>> slovol -1]
1

Jython

Ako sme uz uviedli, retazce su kongtantné
a nemozno ich zmenit. Pokus o zmenu na inde-
xovanej pozicii sa skondi chybou:

>>> slovo

' Popokatepetl!'

>>> slovo[ 0] = 'K!

Traceback (innermost last):

File "<console>", line 1, in ?
TypeError: can't assign to immutable object

Medzi pokrocilejSie prvky v praci s retazcami - |
a ako neskor uvidime, nielen s retazcami - patria
takzvané vyrezy (anglicky slices, slice annota-
tion). Ide o konstrukciu, ked' z uréitého retazca
vyberiete iba niektoré znaky. Vyrezy -mozno |
zadavat uvedenim rozmedzia od : az _do.
Horné rozmedzie je od dolného oddelené dvoj- |
bodkou. ‘

>>> slovo =
>>>

>>> slovo] 0:4]
'Popo’

>>>

>>> slovol 4:6]
'ka'

! Popokatepetl’

Vyrezy majl definované uZitoéné default hod-
noty. Prvy index, pokial mu nezaddme, ma de- |
fault hodnotu 0, druhy index je defaultne |
nastaveny na dizku retazca.

>>> slovo = 'Popokatepetl!’

>>> slove| :2] #Prve dva znaky
'Po’ :
>>> slovd| :4]
'Popo’

>>> slovol 4:]
pfvych 4
'katepetl'
>>> slovol -2:]
g1t

>>> slovd] :-2]
poslednych 2

' Popokatepe'

#Prve styri znaky

#Vsetky znaky okrem

#Posledne dva znaky

#Vsetky znaky okrem

" Pozn.: Vyrez vzdy vracia novy objekt defi-
novany rozmedzim od : az_do. |

Spomedzi zakladnych funkii na pracu s retaz- |
cami mozno uviest nasledujuce: !
len(retazec)

Vréti pocet znakov v retazci.

>>> s = 'supercalifragilisticexpialidocious'
>>> len(s)

34

ord (znak)

Vrati celé ¢islo zodpovedajice kddovaniu |
znaku. |

chr (éislo)

Vréti refazec dizky 1, obsahujuci znak zodpo-
vedajlci danému kddovaniu. Argument Cislo |
moZe naberat hodnotu 1 - 255. ‘

unichr (&islo)

Vrati Unicode retazec dfzky 1, obsahujici
znak zodpovedajlici danému kédovaniu. Argu- |
ment ¢&islo mdZze naberat hodnotu 1 - 65535, |
V Jythone nie je rozdiel medzi funkciami chr () |

a unichr().
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