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'#ython : Sekvencn6 ddtove typy
r Doposial 'sme sa zaoberal i  iba jednoduchfmi dd-
i  tovimi typmi, ktor6 neumoZhovali  pracovat '
, s celou skupinou hodn6t. Casto vSak potrebujeme
r pracovaf pr5ve s taklimi skupinami navzSjom sri-

visiacich 0dajov. Na to sl i i ia sekvendn6 d6tov6
typy. Sekvendn6 ddtove typy s0 usporiadani,

: indexovan|, poliam podobn6 kolekcie, ktor6 sa
i vyskytujrj tak v konStantnej, ako aj premenlivej

forme. Medzi nekonStantn6 sekvendn6 ddtov6
typy patria zoznamy. KonStantn6 sekvendn6
d5tov6 typy sa naziivajri tuple (n-tice).

, Zoznamy (Lists)
: Toznam je objekt reprezentujici nekonitantni,
I  sekvendni, heterog6nnu kolekciu objektov. Po-
'  zr ime sa podrobnej5ie na vrfznamy jednotl ivfch

slov v definici i :
Kolekcia
V Jythone zoznam m6ie obsahovat odkazy na

r skupinu objektov.
r Heterog6nne

r V Jythone nemusi zoznam obsahovaf poloZky
rovnak6ho d6tov6ho typu, V jednom zozname
m6Zeme sridasne zhromaidbva{ zdkladn6 ddtov6
typy, objekty tried definovanfch pouZivatelbm,
d'al5ie zoznamy, tuple alebo asociat ivne pol ia

I (hashe).
' Sekvenin6
, Jednotl iv6 prvky v zozname sri  dosiahnutelh6

prostrednictvom celodiselnlich indexov. Prvf
prvok zoznamu m6 index 0, poslednlT prvok
zoznamu m6 index Tovl l l i  podet prvkov 1.

NekonStantn6
, Obsah zoznamu nie je konStantnli, m6ie sa
: poias vykon6vania k6du menif,  Prvky do zo-
, znamu m6Zeme dynamicky prid5vaf, odobera{,

pripadne i jednotliv6 prvky menit. To v5etko bez
toho, aby sme vytvdrali novf objekt reprezentu-

j ici obsah ZoZndff1u, Velkost,

pocet  prvkov zoznamu sa

m6Ze dasom menit.
Zoznam m6ieme vytvo-

r i t  tak, ie vymenujeme
jednotl iv6 poloiky zoz-
namu, navzdjom oddelen6

diarkou, a cel,(J zoznam uza-
vrieme do hranatVch z5tvoriek:

l v y r a z ,  n y r a z ,  . . . , l

Pr6zdny zoznam je reprezentovanrf prdzdnymi
hranatfmi zdtvorkami [ ]  .

>>> slovo = 'Popo<atepet l '

> > >  z o z n a a = l | t  1 2 3 ,  s l o v o ,  I l ,  r a h o j ' l

>>> zoznan

I  l ,  1 2 3 ,  ' P o p o k a t e p e t ] ' ,  I  L  ' a h o j ' l

> > >  i n y z o z n a n  =  |  1 2 3 f  z o z n a n /  ' J i r k a ' l

>>> invzoznam

1 I 2 3 ,  L 1 - ,  1 2 3 f  r P o p o k a t e p e t r ' ,  l l ,  ' a h o j ' 1 ,

' J l r k a ' l

Indexovanie avyrery
Zoznamy moZno obdobne ako refazce indexovat'
a vytvSraf vfrezy:

|  1 ,  1 2 3 ,  ' P o p o k a r e p e t l ' /  
|  I  ,  ' a h o t ' l

>>> zoznaq 0l
1
>>> zoznan{ Ll
'ahol '

>>> zoznan{ :21

1 1 ,  r 2 3 )
>>> zoznan{ 2: l
nilu

t t l , ' a h o j ' l

>>> len (zozni l )

5

+Prvy prvok zoznmu

+ D - a l 6 i n r ,  - r v ^ L  ? - ? n r m r r

+ t i r , .  d r r :  n n . L r ,  ? ^ ? . : n r r

+Posledne dva prvky zoz

+Pocet pnkov t zazf;N

Za pozornost stoji nasledujrici vyraz
zoznan{ :l , ktory zo zoznamu vytvori nov[, tzv.
plytki k6piu (po anglicky shallow copy), t. j. novf
objekt majIci  rovnakf obsah ako p6vodnli
zoznam.

t a l n a  t  ,  a ,

>>> zoznan

|  1 2 3 ,  r E v a ' ,  ' T o m a s ' l

>>> kopia = zoznanl : l
+Vytvo. in kopiu zoznanu
>>> kopla

i  1 2 3 ,  ' E v a r ,  r T o m a s ' l

Skutodne ide o k6piu zoznamu, moZno to vidiet
z nasledujr iceho vlTpisu :

> > >  z o z n a n {  c l  =  ' M o n i k a '  + Z m e n i n  h c d n o t u
1 .  p r v k u

> > >  z o z n a m

I ' M o a l k a ' , ' E v a r , ' T o n a s ' l
>>> Kopla

+ T u  k  z n e n e  n e d o s l o

i  1 2 3 /  ' E v a ' ,  ' T o n a s t l

To, ie ide o plytkri k6piu, je viditelh6 z nasle-
dujuceho:

> > >  z o z n a m = l a 1 l ,  l 2 l ,  I 3 l l
>>> kopia = zoznanr{ : l
>>> kopia

i t 1 l ,  t 2 t ,  t 3 t l

/ o 1 : . d n l  0 l  i  0 l  I
> > >  z o z n a m

I t 1 1 l t ,  t 2 t l  t 3 t l
>>> Kopla

t i 1 1 1 l ,  I 2 t l  l 3 l l

Pri zmene obsahu objektu vnoren6ho do
zoznamu zoznan sa t6to zmena prejavi i  v k6pi i
ZOZnamU kopre.

Oprot i  tomu pr i radenf z znar -  zo ,  ar  pt i -

radi premenn6 zoznam2 ibd odkaz na existujici

objekt p6vodn6ho zoznamu :

Hodnota zoznamu je skutocne iba referencia
na obiekt. Obdobne ako v Jave moZno tieto od-

kazy uchovdvat na viacenich miestach, vo viace-
rlich premennfch, ale stdle p6jde o ten istli ob-
jekt, ten istyi  zoznam. Nasledujr ici  priklad to
pekne demonStruje:

>>> kl ierka= |  l
> > >  k a n e r y = l k l r e l k a l  *  4

+ J e d n d  k l l e t k a ,  4  k a n e r y

i l ] ,  | ] ,  r ,  | ] l
> > >  k l e c . a p p e n d ( ' n a c k a '  )
#Vloz macku do klretky

>>> kamery

l [ ' m a c k a ' 1 ,  [ ' m a c k a ' ] ,  I ' m a c k a ' l  /  [  I n a c k a ' ] l

Ziskal i  sme 4 r6zne pohl 'ady na tf  ist i  madku
v jednej kl ietke.

Pri vndrani zoznamov plat ia pre index6ciu pra-
vidl6 zrejm6 z prikladu:

> > >  r i a d o k l  =  l I I t 1 2 t T 3 l
> > >  r i a d o k 2  =  1 2 r , 2 2 1
> > >  m a i i c a  =  |  r l a d o k 1 ,  r i a d o k 2 l

> > >  m a t l c a

l l r 7 ,  1 2 ,  t 3 l ,  1 2 1 - ,  2 2 1 1
>>> matrcal  0l  [  2]  +Prvy rradok, tret i  prvok
1 3
>>> matical  1l  |  1 l  +Druhy r iadoir ,  druhy prvok
2 2

Priradbvat hodnoty moZno nielen jednotl ivl im
prvkom zoznamu, ale i vlirezom:

> > >  z a s o b o i k  =  [  , 3 , ,  , ! , ,

> > >  z a s o b r i k l  0 J  =  ' a h c j '

> > >  z a s o b n i k

l ' a h o j ' ,  ' b ' ,  ' c ' ,  ' C ' ,  ' e ' l

> > >  z a s o b n i k  3 : 1 1  =  - ' i 3 : : e : ' -

>>> zasobnik

o  ! t  ,

are pozor:

z a s o b n i k  =  L t : , I , 2 , 4 .
z a s o b n i k  2 : 3  =  r a ; - : _ t

z a s o b n i k
1 ,  ' a ' ,  ' b ' ,  ' c ' ,  ' d ' ,  ' e ' ,  :

> > >  z a s o b n i k  =  l l
>>> zasobnik

t l

Na zoznamy sa dajl aplikovat aj operStory
(hviezdidka) a + (plus):

Test, di prvok x je dlenom zoznamu s, moZno
uskutoinit  pomocou operdtora in:

> > >  s  =  I  ' j e d n a ' ,  2 ,  ' t r e ' /  ' y o t t s u ' l

> > >  x  =  ' l r e '

> > > : l n  s
1

> > >  ' s t y r f  i n  s
0
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