Vmeatumy

- Doposial' sme sa zaoberali iba jednoduchymi da-
tovymi typmi, ktoré neumozriovali pracovat
| s celou skupinou hodnét. Casto véak potrebujeme
pracovat prave s takymi skupinami navzéjom su-
visiacich Gdajov. Na to sliZia sekvencné datové
| typy. Sekvencné datové typy su usporiadané,
. indexované, poliam podobné kolekcie, ktoré sa
| vyskytuju tak v kon&tantnej, ako aj premenlivej
forme. Medzi nekonstantné sekvencné datové
typy patria zoznamy. Konstantné sekvencné
détové typy sa nazyvaju tuple (n-tice).

| Zoznamy (Lists)
. Zoznam je objekt reprezentujlci nekonstantnu,
5 sekvencnd, heterogénnu kolekciu objektov. Po-
| zrime sa podrobnejsie na vyznamy jednotlivych
| slov v definicii:
Kolekcia
V Jythone zoznam méze obsahovat odkazy na
. skupinu objektov.
Heterogénne
V Jythone nemusi zoznam obsahovat poloZky
rovnakého datového typu. V jednom zozname
| mbzeme sti¢asne zhromazdovat zakladné datové
| typy, objekty tried definovanych pouZivatelfom,
- dalSie zoznamy, tuple alebo asociativne polia
. (hashe).
Sekvencné
- Jednotlivé prvky v zozname su dosiahnutelné
| prostrednictvom celoéiselnych indexov. Prvy
. prvok zoznamu ma index 0, posledny prvok
| zoznamu ma index rovny poget prvkov - 1.
Nekonstantné
. Obsah zoznamu nie je konstantny, méze sa
- pocas vykonavania kédu menit. Prvky do zo-
| znamu mo¥eme dynamicky pridavat, odoberat,
pripadne i jednotlivé prvky menit. To vetko bez
' toho, aby sme vytvarali novy objekt reprezentu-
= juci obsah zoznamu. Velkost,
poCet prvkov zoznamu sa
méze ¢asom menit.
Zoznam mozeme vytvo-
rit tak, Ze vymenujeme
jednotlivé polozky zoz-
namu, navzajom oddelené
Ciarkou, a cely zoznam uza-
vrieme do hranatych zatvoriek:

[Soyieazy ez e ]

Prazdny zoznam je reprezentovany prazdnymi
- hranatymi zatvorkami [] .

>>> slovo = 'Popokatepetl’

>>> zoznam =.[ 1, 123, slove; [], ‘ahej']
>>>

>>> zoznam

[1, 123, 'Popokatepetl', []; 'ahoj'l
>>>

>>> inyZoznam = [ 123, zoznam, 'Jirka'l
>>>

>>> inyZoznam

[ 123, 5[0, 123, " T Bepokatepepl Vil | talio ]
'Jirka']

>>>

>>> zasobnik = []
>>> zasobnik

[

#prazdny zoznam

ython : Sekvencne datové typy

Indexovanie a vyrezy
Zoznamy mozno obdobne ako retazce indexovat
a vytvérat vyrezy:

>>> zoznam

[1, 123, 'Popokatepetl', [], 'ahoj'l
>>>

>>> zoznan 0]

ik

>>> zoznan{ -1]
'ahoj"

>>> zoznam :2]
a2

>>> zoznam -2:]
namu

[[1, '"ahoj']
>>>

>>> len(zoznam)
5

#Prvy prvok zoznamu
#Posledny prvok zoznamu
#Prve dva prvky zoznamu

#Posledne dva prvky zoz-

#Pocet prvkov v zozname

Za pozornost stoji nasledujlci vyraz
zoznan( :], Ktory zo zoznamu vytvori nov(, tzv.
plytkd kopiu (po anglicky shallow copy), t. j. novy
objekt majlci rovnaky obsah ako pévodny
zoznam.

>>> zoznam = [ 123, 'Eva', 'Ona jedna']
>>> zoznam

[ 123, 'Eva', 'Tomas']

S

>>> kopia = zoznan] :]
#Vytvorim kopiu zoznamu
>>> kopia

(5123, - tEvals St Tonas N

Skutocne ide o kdpiu zoznamu, mozno to vidiet
z nasledujlceho vypisu:

>>> zoznan 0] = 'Monika' #Zmenim hodnotu
1. prvku

>>> zoznam

[ "Monika', 'Eva', 'Tomas']

>>> kopia

#Tu k zmene nedoslo
[ 123, "Eva", 'Tomas']

To, Ze ide o plytku képiu, je viditelné z nasle-
dujliceho:

>>> zoznam = [[ 1], [2], [3]]
>>> kopia = zoznan :]

>>> kopia

LELS, —F2l - E 31

S>>

>>> zoznan[ 017 0] = 111

>>> zoznam

[ri1iy, 21, (311

>>> kopia

[fa1y, 2, 311

Pri zmene obsahu objektu vnoreného do
z0zZnamu zoznam Sa tato zmena prejavi i v kopii
zZ0zZnamu koépie.

Oproti tomu priradeny zoznam2 = zoznam pri-
radi premenné zoznam2 iba odkaz na existujlci
objekt pévodného zoznamu:

>>> inyZoznam = zoznam

>>> Zoznam

[123, 'Eva'; -'Tomas"]

>>> inyZoznam

[123, lHya'; “!Tomas']

>>>

>>> zoznam| 0] = 'Monika'
>>> zoznam

[ "Monika', 'Eva', 'Tomas']
>>> inyZoznam

[ 'Monika', 'Eva', 'Tomas']

Hodnota zoznamu je skutocne iba referencia
na objekt. Obdobne ako v Jave mozno tieto od-

kazy uchovavat na viacerych miestach, vo viace- |
rych premennych, ale stéale pbjde o ten isty ob-
jekt, ten isty zoznam. Nasledujici priklad to
pekne demonstruje: |

>>> klietka= []

>>> kamery = [ klietka] * 4
#Jedna klietka, 4 kamery
>>>

>>> kamery

By ]

>>> klec.append ('macka')

#Vloz macku do klietky ! i
>>> !
>>> kamery

[[ 'macka'], [ 'macka'], [ 'macka'l, [ 'macka']]

Ziskali sme 4 rozne pohlady na td istd macku
v jednej klietke.

Pri vnarani zoznamov platia pre indexaciu pra-
vidla zrejmé z prikladu: ‘

35> riadoklis= [ 11;12;13]

>>> riadok2 = [21,22]

>>> matica = [ riadokl, riadok2]
>>>

>>> matica
EEAL =12, 03], 2T, 02
>>> matical 0][ 2] T
13

>>> matical 11[ 11
22

1]

#Prvy riadok, treti prvok

#Druhy riadok, druhy prvok

Priradovat hodnoty moZno nielen jednotlivym |
prvkom zoznamu, ale i vyrezom: |

>>>
>>>
>>>
>>> zasobnik

[Shahionh, “ Dbty el Sideied]
>>>

>>> zasobnikf 3:4] =[ 'k
>>>

>>> zasobnik
[ahog ! ThY e )
>>>

ale pozor:

>>> zasobnik
>>> zasobnikl
>>>

>>> zasobnik
COEE el =Sl el S hd oWy

Na zoznamy sa daju aplikovat aj operatory *
(hviezdicka) a + (plus):

ool el Ui el
SSbasd ok I
>>>

>>usl g s

[t ad ot et e 3

>

o usiat

[al, T e SR e

Test, ¢i prvok x je ¢lenom zoznamu s, mozno |
uskutoénit pomocou operatora in: |

2>>os. = [ Njednal o2, s ltre ' yottsu ]
2>

=y = tandl

oy
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